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ISTRUZIONI PER L'USO 

POCHE, SEMPLICI DRITTE PER UTILIZZARE AL MEGLIO TUTTE LE FUNZIONALITÀ DI PLAYGENERATION SU IPAD 


edicola Sii 

scegli quale numero 
di PlayGeneration scaricare 

vai alla prima pagina |44 
vai all’ultima pagina 

solo testo 

"tocca" qui per leggere solo 
il testo presente nell’articolo 

menu verticale 

ti presenta il sommario del 
numero diviso per argomenti; 
puoi effettuare una ricerca 
full text per parola chiave 




Un 2011 esplosivo con 
Homefront, Klilzone 3, 
Bulletstorm, Crysls 2, 
Deus ExHR 


Metal Gear Rising • Crysis 2l 
Mass Effect 2 • Killzone 3 1 
Marvel VS Capcom3 
e tanti altri... 


j| menu orizzontale 

visualizza il sommario 
del numero per immagini 
con tutte le pagine 


condividi 

hai letto o visto qualcosa che 
vuoi subito condividere con gli 
amici dei tuoi network? 

Facile, "tocca" qui! 
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• I regali imperdibili 
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ruota 

puoi girare il tuo iPad in ogni 
senso, verticale o orizzontale 
e il contenuto si adeguerà 
immediatamente al senso di 
lettura desiderato 



cambio pagina 

le pagine di PlayGeneration 
scorrono semplicemente 
sfiorando con un dito 
lo schermo 



zoom 

arrivare al dettaglio di un’immagi¬ 
ne o di una frase è immediato: 
basta allargare il pollice e l’indice 
con un movimento continuo 
o con il doppio tap 



contenuti extra 

all’interno della rivista icone 
colorate ti segnalano la presenza 
di contenuti aggiuntivi: gallerie 
fotografiche, video, interviste... 
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COSA VUOI PER NATALE? TUTTO! 


F inalmente ci siamo. Perché c’è un periodo dell’anno, un 
periodo ben preciso, in cui parenti e amici ti regalano le 
cose. 0 al limite te le regali da solo, ma ti sembra comunque 
giusto farlo. Quel periodo si chiama convenzionalmente da un 
po’ di tempo “Natale”, e per celebrarlo nel migliore dei modi, 
come ogni anno la ciurma di PlayGen ha approntato per te 
un numero speciale, con tutto quello che devi sapere per far¬ 
ti regalare o regalarti i giochi, i gadget, le special edition, i titoli 
Platinum (massima qualità al minimo prezzo), le periferiche più 
giuste in circolazione e far schiattare d’invidia gli amici. Perché 
a Natale, come noto, tocca essere tutti più buoni. Ma al di là del 


mega-super-iper-giga speciale natalizio, confezionato con cura 
e amore, il PlayGen 61 Speciale Natale che stringi tra le mani 
contiene anche alcune recensioni attesissime (spacca il nuovo 
gioco di Kratos per PSP? Hint: sì) e soprattutto l’A Confronto 
definitivo per gli sparatutto ( Black Ops è davvero il miglior FPS 
in circolazione? Hint: sì). Perciò, caro lettore di PlayGen, godi¬ 
ti questo numero e passa buone vacanze con le console Sony. 
Noi ti lasciamo con le solite raccomandazioni di rito (non man¬ 
giare troppo panettone) e con il consiglio di scoprire la nuo¬ 
vissima versione iPad di PlayGen (vedi pagina accanto!). Ci si 
rilegge a fine mese con il nuovo numero. Love & peace, gente! 

Alessandro Apreda 


ouLTimissimE 


Hbh'b.UlHLb. K!::.bM LI. Tanti consigli! 

Non perdere l’opportunità di regalare le migliori periferiche e i 
gadget più esaltanti del momento... o di comprarli per te! 
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Fantasy e 


videogiochi: tutti i volti ai uno aei generi piu amati di 


sempre. 
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» DEAD SPACE 2 

Mi. 

i Forse nello spazio nessuno 
llr potrà sentirti urlare, ma di 
sicuro in casa tua sentiranno 
111 le tue urla di terrore mentre 
■ giochi a Dead Space 2, 

■■ degno sequel di uno dei 
r 1 migliori survival horror 
■■ mai usciti. 


Dubbi? Curiosità? 

Contatta la redazione! 

www.playgen.it 


0R CONFRONTO Sparatutto . Una vera e 

propria battaglia tra i titoli migliori del genere, analizzati in base i 
realismo, ambientazione, atmosfera e giocabilità. 
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■ Tron Evolution sarà un'avventura in terza 
persona che servirà da collegamento tra il 
film del 1982 e il prossimo “Tron: Legacy”. 


TRON EVOLUTION 


■ Le moto di luce torneranno a essere 
uno degli elementi più intriganti, sia 
nel nuovo gioco ( Tron Evolution ), sia 
nel film “Tron: Legacy”. 


4 PlayGeneration 
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■ Il tuo disco d’identità tl permetterà di 
combattere contro i virus, le guardie e le 
sentinelle in duelli molto spettacolari. 



■ I protagonisti del film compariranno anche nel gioco, ma sui dettagli 


ella trama siamo stati comprensibilmente invitati a glissare. 


■ Nel cuore del tuo PC si gioca sporco. Non aspettarti cortesie 
durante i testa a testa, anzi: colpisci duro e per primo... 


■ I controlli delle fasi di corsa sono tra i 
pochi aspetti che non ci hanno convinto 
appieno. A tratti le moto sono davvero rigide. 


7» ' 


■ I duelli con i dischi sono tra i momenti piu 
spettacolari del gioco. Pensare che l’ultima volta 
che li abbiamo giocati è stato su Atari 2600. 



ERmomETRO 



Q LA MAGIA DI NASALE 

Da quel che rimane della redazza dopo 
le lavorazioni naSalizie e dal nuovo, 
fiammante gatto buffo del Duffo, feli¬ 
ci auguri di uno spettabile naSale. Ma¬ 
gnate, pwnate, consumate i joypad e 
fate i bravi, che ci si rivede con un’altra 
ricca fetta di PlayGen il 31 dicembre, in 
tempo per il cenone. Burp. 


Q OPERAZIONE 
GOLDFINGER 

Ok, è chiaro: il “nome” Cali of Duty 
vende come il pane affettato e pre- 
nutellato. E così Black Ops supera 
ogni record di vendite da qui a Marte, 
e Treyarch si toglie la soddisfazione di 
battere “i cugini” Infinity Ward in casa. 

Q VIVA NEW VEGAS 

Anche Fallout NV festeggia ottime 
vendite. Nel partecipare al gaudio ge¬ 
nerale, speriamo che parte dei guada¬ 
gni siano reinvestiti in un motore gra¬ 
fico nuovo, 10-minuti-10 di test in più, 
e in un adattamento decente per il 
prossimo capitolo. 


69 MORTI DI FATICA 

"ir f Belli gli zombie, sì. Barcollanti, mar- 
jmuuì. ci, gli si spara che è un piacere. E poi 
sono come la maionese, vanno su 
tutto: western, sparatutto, azione... 
i"i"i Prima che li infilino anche nei puzzle 
■ ■ ■ game, sarà mica il caso di fermarsi? 
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691 TROFEI BACATI 

Se non fosse da piangere ci sarebbe 
da morir dal ridere: capita sempre più 
spesso che, dopo fatiche inumane, al¬ 
cuni trofei non si sblocchino. Sarebbe 
bello avere un messaggio di errore 
del tipo “ma non era meglio se gioca¬ 
vi per divertirti?” 

69 L'ANGOLO DI KOTICK 



Poteva mancare il nostro amato ospi¬ 
te fisso? Dopo aver distrutto Tony 
Hawk e Guitar Hero (le ultime edizio¬ 
ni sono state un disastro commercia¬ 
le) quale sarà la prossima vittima del 
“mungi la mucca finché non muore”? 
Cali of Duty ? 
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ISAAC CLARKE TORNA AL LAV0RO 


Più azione, ma brividi a manetta. Una Storia con la S 
maiuscola, ma anche la novità del multiplayer. Un seguito 
"da urlo" per il miglior survival horror degli ultimi anni. 


S ono trascorsi due anni da quan¬ 
do Isaac Clarke si è affacciato 
sul mondo dei videogiochi, por¬ 
tando alla ribalta Visceral Games e mo¬ 
strando come il survival horror vero, 
quello fatto di ritmi e atmosfera, sal¬ 
ti e sudore freddo, non fosse morto con 
la svolta action di Resident Evil. Nono¬ 
stante un inizio lento, il successo di cri¬ 
tica e il passaparola tra utenti sono val¬ 
si a Dead Space la bella cifra di due mi¬ 
lioni di copie vendute solo su console, 
e quindi la possibilità di espandere l’af¬ 
fascinante universo narrativo della se¬ 
rie. Dopo libri, fumetti e un paio di spin 
off per Wii e PSN, a fine gennaio arrive¬ 
rà finalmente il vero sequel della storia. 
Un seguito che, a giudicare dai livelli 
-- 


che abbiamo provato in esclusiva, sem¬ 
bra in grado di elevare all’ennesima po¬ 
tenza i contenuti del primo capitolo. 

In Dead Space 2 tornerai a inter¬ 
pretare il ruolo dello sfortunato inge¬ 
gnere Isaac Clarke, trovandolo però pe¬ 
santemente cambiato. Isaac ora si tro¬ 
va all’interno di un’enorme installazione 
planetaria chiamata Sprawl, e sta an¬ 
cora pagando le conseguenze del suo 
contatto con il misterioso Marchio. Vi¬ 
sioni, voci dall’oltretomba e l’inquietan¬ 
te presenza dell’ormai defunta Nicole lo 
perseguitano, mentre attorno a lui an¬ 
cora una volta si scatena la piaga dei 
necromorfi. Dal punto di vista narrati¬ 
vo, Isaac sarà una presenza molto più 



forte rispetto al primo 
episodio: lo vedrai 
in volto e lo sentirai 
conversare con gli altri 
personaggi. Con questa 
scelta, Visceral ha voluto 
dare maggiore corpo allo 
sviluppo della storia, che si 
preannuncia molto più artico 
lata, con un maggior coinvol¬ 
gimento della chiesa di Unitolo- 
gy e del governo, sempre pronto 
a intromettersi quando c’è la possibili¬ 
tà di mettere le mani su potenziali armi 
quali sono i Necromorfi. 

Ma le novità di Dead Space 2 non 
si limitano certo allo sviluppo narra- 
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■ Stretto tra una nuova invasione di Necromorfi e 
i loschi piani di uffici governativi, Isaac dovrà darsi 
parecchio da fare per uscire vivo dallo Sprawl. 
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STORIA 


Nonostante il primo 
Dead Space sia stato 
valutato da molti come 
uno dei migliori titoli 
del 2009, se non il 
migliore in assoluto, i 
punti migliorabili non 
mancavano, dalla 
mancanza di 


Q Gli oggetti sparsi in giro servivano a ben poco, se 
_ usati come armi. La cosa era particolarmente sur- 
^ reale nel caso delle numerose, affilate ventole. 


Fino alla sequenza finale, non si vedeva mai il volto 
di Isaac nè si sentiva la sua voce. Il protagonista 
avrebbe potuto anche essere un robot. 


Gli enigmi consistevano spesso in una basilare 
manipolazione di oggetti con la telecinesi. Dav¬ 
vero un peccato, visto il potenziale del gioco. 


personalità del 
protagonista alla 
ripetitività di alcuni 
obiettivi, fino al 
backtracking a tratti 
eccessivo o 

all’interattività limitata. 
Visceral ha preso nota, 
ed è intervenuta su 
ciascuno di questi 
elementi per creare 
un’esperienza ancora 
più intensa. 


E Puoi strappare le braccia a un necromorfo, e im- 
_ palarlo lanciandogliele contro, e usare lo scenario 
^ contro i nemici sparando ad esempio alle vetrate. 


Isaac non è più spettatore passivo degli eventi. Gra¬ 
zie a un ritmo più calibrato e a sequenze di grande 
spettacolarità, la storia risulta più appassionante. 


Gli enigmi comportano spesso l’uso congiunto di 
più poteri, e in alcuni casi dovrai usare le abilità di 
ingegnere di Isaac per aprire passaggi bloccati. 



■ Il gioco dovrebbe mostrare lo 
sviluppo graduale del contagio, dal 
panico iniziale al disastro finale. 


■ In Dead Space 2, Isaac non è 
precisamente in forma smagliante. La 
presenza di un frammento di Marchio 
nel cranio lo sta portando alla follia. 


Nonostante tutte le sue novità introdotte. Dead Space 2 non 
tradisce di una virgola lo spirito deU r originale. 


[ tivo. Il gioco ci è sta- 
to presentato dagli svi- 
f I luppatori come una evo- 
Aj luzione della serie che 
in qualche modo puà ri¬ 
cordare il leggendario 
film “Aliens: Scontro Fi- 
I naie”. Questa volta il pro¬ 
tagonista sa cosa lo aspetta 
ed è pronto a combattere, ma 
non per questo le cose si faran¬ 


no semplici e l’atmosfera divente¬ 
rà più rilassata. Nel corso dei no¬ 
stri test, abbiamo giocato un paio 
di versioni dimostrative, tese a 
mostrare elementi particolarmen¬ 
te significativi del gioco, e ci sia¬ 
mo poi tuffati in un’esperienza 
più corposa, prendendo in mano 
il gioco vero e proprio da circa 
metà e procedendo per tre capi¬ 
toli. L'impressione non solo è as¬ 


solutamente positiva, ma ci sen¬ 
tiamo di tranquillizzare i fan del 
primo capitolo riguardo al fatto 
che, nonostante tutte le sue no¬ 
vità, Dead Space 2 non tradisce 
di una virgola lo spirito dell’origi¬ 
nale. Passeggiando per i corridoi 
dello Sprawl si ha a che fare con 
un’ambientazione molto diversa 
dalla Ishimura: più varia e più evo¬ 
cativa. Il tipo di atmosfera, però, © 
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■ Tornano i potenziamenti all’armatura 
e la gestione economica dell’arsenale 
con gli acquisti ai negozi. 



GOLLESionni?^ 

WPRVEHTS 

Come ogni gioco di alto profilo (e buona parte di quelli di 
secondo piano, oramai), anche Dead Space 2 offrirà una special 
edition su cui scialacquare i tuoi sudati risparmi. Ai giocatori 
PS3 europei è andata bene, perchè per accordi esclusivi con EA, 
potranno godersi la versione HD (compatibile con il controller 
Move) del buon sparatutto Wii Dead Space Extraction. Agli 
utenti PC e Xbox verrà offerto invece (al posto del gioco) uno 
splendido prendipolvere che riproduce l’arma principale del 
gioco, il Plasma Cutter. Preordinare la Special Edition negli USA 
comporta inoltre ricevere in omaggio Dead Space Ignition, il 
prologo PSN del gioco. Questa offerta, però, al momento non è 
confermata per l’Europa. Il prezzo, al momento non 
confermato, sembra sarà di soli 79,99 dollari (da noi 79 euro, 
probabilmente). 


Isaac sarà una presenza molto più forte rispetto al primo episodio: 
lo vedrai in volto e lo sentirai conversare con gli altri personaggi. 


Q 


non è cambiato. L’eccellente lavo¬ 
ro sull’accompagnamento sono¬ 
ro, i giochi di luci e ombre “strate¬ 
gici”, la ricerca dell’horror visce¬ 
rale fatto di disgusto, di spaventi 
improvvisi, di tensione accumula¬ 
ta in lunghi momenti di nulla ga¬ 
rantiranno un’esperienza soddi¬ 
sfacente anche ai più intransigenti 
fan del survival horror. 

In termini di meccaniche, ci 
sono alcune interessanti no¬ 
vità, legate soprattutto all’intera¬ 
zione con gli ambienti di gioco. Si 


che vetrate per sfruttare il risuc¬ 
chio verso l’esterno come arma 
contro i nemici. Un’arma a dop¬ 
pio taglio, che mette a rischio an¬ 
che il giocatore, ma che abbia¬ 
mo incontrato un paio di volte e 
sfruttato con gran gusto. Aumen¬ 
ta, poi, la complessità degli enig¬ 
mi, che ora richiedono una mani¬ 
polazione più articolata degli ele¬ 
menti dello scenario, ma soprat¬ 
tutto sono maggiormente elabo¬ 
rati. Ci è capitato, per esempio, di 
avere a che fare con stanze enor¬ 
mi in cui dovevamo destreggiar¬ 


combaciare i pezzi nel modo giu¬ 
sto, in modo da sbloccare que¬ 
sto o quel passaggio. Il tutto mi¬ 
scelato con la nuova natura del 
movimento a gravità zero. Se da 
un lato torna la possibilità di an¬ 
corarsi a pareti e soffitti per pas¬ 
seggiare nel vuoto, dall’altro Isa¬ 
ac ha guadagnato la capacità di 
fluttuare liberamente. Nelle situa¬ 
zioni a gravità zero, con una sem¬ 
plice pressione del tasto L3 potrai 
balzare verso il vuoto e ritrovar¬ 
ti a svolazzare in giro. Una trova¬ 
ta che non solo regala alcuni mo¬ 



■ Le fasi a gravità zero, durante le quali Isaac può ora 
svolazzare liberamente, non sono semplicissime da 
padroneggiare, ma aggiungono profondità al gioco. 


è per esempio parlato della pos¬ 
sibilità di sfondare alcune specifi¬ 


ci fra stasi e telecinesi per mani¬ 
polare enormi macchinari e farne 


menti di enorme pathos, ma ag 
giunge spessore a queste sezio- 


conTEriUTi: 

• Packaging con boxar! 
esclusivo 

• Dead Space Extraction 

• Codici DLC: Unitology 
Suit, Force Gun, Rivet Gun 


CD con colonna sonora 
(60 minuti) e 
documentario. 

Litografia dei concept art 
sui Necromorfi 
































■ L’ingerenza governativa nelle vicende costringerà Isaac 
ad affrontare anche avversari umani. Durante la nostra 
prova siamo stati attaccati da un elicottero d’assalto. 


■ L’utilizzo dei poteri di stasi e telecinesi è molto più importante, an¬ 
che per la presenza di numerosi enigmi legati alle ambientazioni. 


■ A differenza del primo capitolo, sarà possibile salvare in 
qualsiasi momento, non più presso specifici terminali. 


ni e costringe a imparare in fret¬ 
ta come comportarsi per gestire 
ostacoli, trappole e, ovviamente, 
necromorfi assetati di sangue. 


ker, che presto imparerai a odia¬ 
re. Il putrefatto amico saltella in 
giro provando a terrorizzarti con 
le sue grida, si nasconde dietro le 
strutture, fa capolino con la testa 
e poi si scaglia addosso ad Isaac. 
La situazione di gioco che si vie¬ 
ne a creare, complice anche il fat¬ 
to che - come accade per tutti i 
necromorfi - bisogna anche indi¬ 
viduare il punto debole da colpi¬ 
re nel poco tempo a disposizione, 
manda davvero la tensione alle 
stelle. Soprattutto al primo in¬ 
contro, aspettati di finire schiac¬ 
ciato in un angolo, con lo sguar¬ 
do che sfreccia in tutte le direzio- 


nascosto il dannato sgorbio. Ol¬ 
tre a tutto quanto detto fin’ora, in 
Dead Space 2 troverai anche una 
maggiore attenzione per la spet¬ 
tacolarità, con situazioni “sce¬ 
neggiate” in cui mostri enormi di¬ 
struggono le strutture, elicotteri 
del governo bersagliano Isaac e la 
regia virtuale fa in modo di con¬ 
segnare un’esperienza cinemato¬ 
grafica di tutto punto. Ciliegina 
sulla torta: il multiplayer, una va¬ 
riante sul tema di Left 4 Dead che 
mette di fronte squadre di quat¬ 
tro umani e altrettanti necromor¬ 
fi. Tanta carne (morta) al fuoco, 
insomma, per un gioco che pro- 


A proposito di necromorfi: ce 
ne sono ovviamente di nuo¬ 
vi, e di ogni genere e misura: si 
va da enormi cumuli di carne che 
scagliano proiettili dalla distan¬ 
za a piccoli essermi - i Pack - che 
attaccano in massa e gradireb¬ 
bero rosicchiare la testa al po¬ 
vero Isaac. In mezzo, ogni possi¬ 
bile variazione sullo spettro del¬ 
la schifezza: dal disgustoso Pu- 
ker, che afferra il nostro eroe e gli 
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Il multiplayer di Dead Space 2 sembra una versione sempli¬ 
ficata di Left 4 Dead, l’appassionante titolo multiplayer per 
PC e Xbox 360. Quattro umani devono completare vari 
obiettivi mentre i quattro necromorfi, di razza selezionabile, 
cercano di fermarli. Le differenze stanno in un approccio più 
semplice e veloce, con partite brevi e minore quoziente tat¬ 
tico, ma anche nei tratti distintivi di Dead Space: combatte¬ 
re sfruttando la stasi, piuttosto che tenendo conto della pe¬ 
culiare natura del necromorfi, è davvero divertente. 



FUOCO AMICO Occhio a dove spari: nei momenti di 
panico, non è raro centrare un compagno mentre si mira 
a uno sfuggente Pack. 
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PIANO, CHE SUDI Nella Storia, Isaac si stanca 
correndo. Questo limite svanisce in multiplayer, ma chi 
porta un oggetto è rallentato. 



■ In multiplayer è fondamentale usare il navigatore 
per trovare l’obiettivo successivo. Farlo mentre quattro 
necromorfi “umani” ti attaccano non sarà semplice. 


vomita addosso acido, allo Stai- ni per cercare di capire dove si sia mette benissimo. O 


a» ha! 











ALLA RICERCA DEL 
REGALO PERFETTO! 


IIMIGLIOR 


DONIiTECNOLOGICI 
PE Ri UNI N ÀTÀL E 4 LlM 


L'albero è pronto, la casa è completamente 
addobbata e gli ultimi pastori si stanno 
posizionando nel presepe. Mancano solo 
i regali, ma niente paura. PlayGeneration 
ti guida nella scelta dei doni migliori con 
consigli e idee per tutti i portafogli... 






m GLI INDISPENSABILI: COSA COMPRARE 


Headsel Bluetooth 

Se vuoi giocare Online, procurati 
un headset. Ce ne sono di tutti i 
tipi, ma quello ufficiale offre un 
buon compromesso 
qualità/prezzo 
e alcune funzionalità 
esclusive. O 




Stand UP3 

La versione Slim di PS3 
è più bella, scalda poco 
e consuma meno, ma 
le ridotte dimensioni la 
rendono meno stabile 
della versione “ciccio¬ 
sa”. Meglio procurarsi 
uno stand. O 


HOMI Cable 

Sony insiste a vendere una 
console nata per l’HD con un 
cavo SD. Rettifica questo orrore 
con questo comodo cavo 
Atomic, di buona qualità e 
dotato di connettori 
snodati. O 


IBS 


PS3:sei sialo abbastanza bravo 
da meritarla? 


Il massimo deirintrattenimento casalingo 


Anche quest’anno Playstation 3 è il 
regalo ideale per soddisfare la propria 
voglia di tecnologia. Il 2010 è stato un 
anno ricco di titoli di assoluto livel¬ 
lo, con prodotti del calibro di Godof 
War III, Assassini Creed Brotherhood, 
Gran Turismo 5, FIFA 11 e Red Dead 
Redemption, a cui si affiancano deci¬ 
ne di capolavori già disponibili anche 
in versione economica (cui dedichia¬ 
mo un intero speciale). Inoltre, se de¬ 
sideri vivere una diversa esperienza di 
gioco, puoi optare per il nuovo con¬ 
troller Move, basato su un sensore di 
movimento che ti permette di entra¬ 
re nel vivo dell’azione e di coinvolge¬ 
re anche i giocatori occasionali. PS3, 


inoltre, non è solo una console per vi¬ 
deogiochi, ma un vero e proprio let¬ 
tore multimediale che permette ri¬ 
produrre CD musicali, DVD e Blu-ray, 
per sfruttare al massimo anche l’alta 
definizione. Inoltre, grazie alla possi¬ 
bilità di collegarsi a Internet, puoi pas¬ 
sare istantaneamente da un gioco al 
tuo sito preferito. Senza dimenticare 
il Playstation Store, il negozio online 
esclusivo, sempre ricco di novità. Il co¬ 
sto di PS3, insomma, è ampiamente 
giustificato dalla sua offerta. La dispo¬ 
nibilità di vari bundle e di promozioni 
legate alle festività, oltre tutto, rende 
il Natale il momento migliore per farsi 
catturare dall’universo Sony. O 


DA €249,99/SONY 


■ Quando un Babbo Nasale 
del genere consiglia l’acquisto 
di una Playstation 3, puoi 
solamente obbedire! 























PSP: tutta l'azione nelle tue mani 

Gioca ovunque vuoi 


La console portatile Sony è la soluzio¬ 
ne ideale per chi vuole avere sempre 
con sé i propri videogiochi preferiti. At¬ 
tualmente è disponibile in due versioni 
caratterizzate da alcune differenze di 
rilievo. L’edizione classica adotta come 
principale supporto i dischi UMD, oltre a 
essere dotata di un ingresso per schede 
di memoria, da utilizzare sia per i salva¬ 
taggi che per i giochi acquistati in Rete. 
L’edizione Go è invece equipaggiata 
solo con una memoria interna di 16 GB, 
incrementabile acquistando altre sche¬ 
de di memoria. Di conseguenza, può 
essere utilizzata esclusivamente con i 
giochi scaricati online (che non inclu¬ 
dono tutte le uscite, purtroppo). I titoli 
a disposizione per PSP stanno aumen¬ 


tando a dismisura negli ultimi mesi. Tra le 
produzioni più recenti, si segnalano 
God of War: Il Fantasma di Sparta, 
Kingdom Hearts: Birth By Sleep 
e Metal GearSolid: Peace Wal- 
ker. Più datati, ma sempre ap¬ 
partenenti alla sfera dei classici, 

GTA: Chinatown Warse i puzzle 
game LocoP.ocoe Patapon. O 



I PSP offre una qualità grafica 
insuperabile tra le console por¬ 
tatili, ma soprattutto un’offerta 
estremamente variegata. 


Q GLI INDISPENSABILI: COSA COMPRARE 


PSP Utility PacklOinl 

Tutto quello che serve: 
proteggi schermo, cu¬ 
stodia, caricabatterie da 
auto e molto altro. O 


€ 24,99/ATOMIC 



nory 5tu 
Duo 4/8GB 

Per musica, film o giochi 
dello Store, una Memory 
Stick è indispensabile. O 


€ 14,99/SANDISK 




Schede PSN: per chi è a corto di idee 

La classica mancia della nonna 


Non sai quale gioco regalare a un 
amico? Una valida soluzione sono le 
schede PSN. Dispo¬ 
nibili in tagli da 
20 e da 50 
euro, queste 
schede per- 

Nel Playstation Store potrai 
trovare di tutto, da accessori 
per i tuoi personaggi a giochi 
completi. 



mettono di fare acquisti direttamente 
da casa, attraverso il Playstation Sto¬ 
re. La gamma di scelte è praticamente 
infinita e comprende espansioni quali 
Red Dead Redemption Undead Night- 
mare , titoli originali del calibro di Flo¬ 
wers e grandi classici quali Wipeout 
HD, oltre a tutti i film in alta defini¬ 
zione dello store cinematografico. 
Unica limitazione, è necessario di¬ 
sporre di una connessione a Inter¬ 
net per accedere allo Store. O 


□ SHOPPING NO LIMITS 

Le schede internazionali 

Ogni mercato (Europa, America e Giap¬ 
pone) offre diverse schede prepagate in 
vari tagli. Al momento, que 
schede rappresentano l'uni¬ 
co modo di fare acquisti 
sugli store USA e Giappo¬ 
nese e procurarsi qualcu¬ 
no dei tanti giochi esclu¬ 
sivi. Acquistale online in 
siti come www.play-asia 
corri. O 



Move: divertimento in movimento 

Chi ha detto che i videogiocatori sono sedentari? 



Una delle novità più interessanti del periodo 
natalizio è Move, il controller con sensore di 
movimento per Playstation 3. Il Move Starter 
Pack, che comprende la telecamera Playsta¬ 
tion Eye, un controller e un disco di demo co¬ 
sta 59,90 euro e permette di utilizzare i giochi 
predisposti all’uso di Move. L’acquisto extra 
di un ulteriore controller (39,90 euro) o di un 


Navigation Controller (29,90 euro) può esse¬ 
re utile per sfruttare al meglio le potenzialità 
di alcuni titoli. Tra i giochi disponibili, Sports 
Champions è senza dubbio quello più adatto 
alle giornate di festa, visto che consente a più 
giocatori di sfidarsi in una serie di discipline 
sportive: dall’eccezionale ping pong alla pal¬ 
lavolo, fino a tiro con l’arco e bocce. O 


Q GLI INDISPENSABILI: COSA COMPRARE 


€59,90/SONY 


■ L’uscita di Move è stata accompagnata 
dal lancio di titoli dedicati e di giochi 
adattati alla nuova periferica. 


Accessorio di tiro 

Se ti piacciono i titoli “sparacchini” per 
Move come Time Crisis Razing Storm, 
farai bene a procu¬ 
rarti questo acces¬ 
sorio dal look sci-fi 
anni 50. O 


Base di ricarica 

Per quanto sia il Move che il Navigation 
Controller possano essere caricati con 
un qualsiasi cavo miniUSB, questa base 
risulta comoda anche come stand per 
riporli quando non 



€ 14,99/SONY 



□ IBUNDLE 
NATALIZI 


Definito l’acquisto di una console, dovrai compra¬ 
re anche i giochi! I bundle sono la soluzione idea¬ 
le per le tue esigenze, dato che riuniscono in una 
sola confezione una console e uno o più titoli di 
qualità a un prezzo concorrenziale. Il periodo na¬ 
talizio offre diversi “pacchetti”, per PS3 e per PSP. 


Per i giocatori 
iperattivi, PS3 con 
HD da 320 GB, 

controller Move, teleca¬ 
mera Playstation Eye e 
disco demo. O 


€ 349/SONY 




Per quelli che 
"sì, tesoro, ci ve¬ 
diamo i film in¬ 
sieme": PS3 con 
HD da 320 GB e As- 
sassin’s Creed Bro- 
therhood. Disponi¬ 
bile anche con GT 5 
e GoLV /// allo stesso 
prezzo. O 


€ 349/SONY 


Per chi è 
costretto a 
viaggiare su tre¬ 
ni a dir poco spar¬ 
tani: PSP con God 
of War: Il Fantasma 
diSparta. O 


€ 179/SONY 




Per chi sente la 
mancanza del 
suo gatto quando 
è in ufficio, PSP con 
GolCam e EyePet. 
Croccantini non in¬ 
clusi. O 


€ 179/SONY 


Per chi vuole 
viaggiare leggero 

ma non rinuncia ad 
avere 300 giochi a 
disposizione (e pro¬ 
prio non può vedere 
Kingdom Hearts...): 

PSP Go. O 


€ 179/SON 




Per quelli che 
hanno capito che 
tanti blockbuster 

HD non allacciano 
nemmeno le scarpe 
ai classici. PS2. O 


ma 

























chi vuole dedicarsi solo alla 
parte canora, con esibizioni 
in singolo e duetti. 


Cuitar Hero Warriors of Rock 

W Un bundle che include gioco + chitarra. 

Oltre 90 nuove canzoni, che comprendo¬ 
no alcuni grandi classici del rock. 


MM 


DJ Hero 2 

Trasformati in un DJ e anima le feste 
con remix di brani di artisti quali Lady 
Gaga, Chemical Brothers e Dr. Dre. 


■ Con Rock Band 5 potrai suonare 
quattro diversi strumenti, oltre a 
esibirti in performance canore. 


Wireless Pro Drum Kit 

Una batteria composta da 
tre piatti, quattro tamburi 
e un pedale, ideale 
per i “musicisti” 
più esigenti. 


Wireless Pro 
Keyboard 
+ supporto 

Una delle principali 
novità di Rock Band 
3 è la possibilità di 
suonare una tastiera. 
Questa periferica Ma- 
dCatz garantisce ot¬ 
time performance e, 
insieme al supporto, 
permette di esibirsi 
con la massima co¬ 
modità. 


Microphone 
+ asta 

Un microfono di qua¬ 
lità professionale che, 
insieme all’asta di su¬ 
pporto, ti permetterà 
di avere totale liber¬ 
tà di movimenti men¬ 
tre canti. 




Wireless Cuitar 1 
Controller 

Una chitarra che, nella 
tradizione dei prodotti 
MadCatz, unisce design, 
resistenza e prestazioni ottime. 


€ 109,90 /ACTIVISION 


€29,90 /MADCATZ 


Midi Link 

Tramite questa 
periferica potrai 
collegare dispo¬ 
sitivi MIDI alla tua 
PS3 e utilizzarli 
mentre giochi a 
Rock Band 3. 

lOrY jà 

E* : 

|''ACrl Pro. 

€39,90 /MADI 

Sii r> Tftól 



Q MUSICA PER 

TUTTI I GUSTI 

Per chi preferisce suona¬ 
re, Rock Band 3 (insieme 
al già citato Guitar Hero ) è 
quanto di meglio disponi¬ 
bile. SingStarè l’ideale per 



Un Natale a suon di musica 


Un concerto sotto l'albero 


Le feste, con la casa piena di ami¬ 
ci e parenti, sono il momento ide¬ 
ale per dare vita a scatenate esi¬ 


bizioni musicali. Questi sono gli 
strumenti che ti aiuteranno a ot¬ 
tenere i migliori risultati, per 


emulare al massimo delle tue pos¬ 
sibilità le performance dei tuoi ar¬ 
tisti preferiti. O 





Per sfruttare al massimo i propri indichiamo alcuni gadget interessanti 

giochi preferiti, servono anche i che potrebbero rendere ancora più 

migliori supporti. In questa sezione ti coinvolgente l'esperienza di gioco. O 


Tritton AX720 

Progettate specificamente per i videogio¬ 
chi, le cuffie Tritton AX720 colpiscono per 
l’ottima qualità. Peccato per il prezzo e 


Logitech 
Harmony One 

Un telecomando 
universale dotato di 
touch screen che per¬ 
mette con pochi semplici 
comandi di controllare fino a 
15 apparecchi. 


Monitor HD LCD 3 

Disponibile per ora solo tramite importazio¬ 
ne parallela o il sito www.hori.com, questo 
monitor widescreen da 11,6 pollici è maneg¬ 
gevole e ha un ingombro ridotto. 


□ NATALE AL 

CINEMA 



Non solo giochi, ma anche Blu- 
ray per i possessori di PS3. Per 
queste feste ti consigliamo la 
versione 3D di "Avatar” di Ja¬ 
mes Cameron (per sfruttare la 
compatibilità 
di PS3), e 
due classici: 
i cofanetti 
di “Alien” e 
di "Ritorno 
al Futuro". 
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Sotto controllo 


I migliori controller per PS3 




€ 109,90/ACTI VISION 


Cali of Duty Black Ops Controller 

MadCatz ha dedicato un controller wireless 
a Cali of Duty Black Ops. Si tratta essenzialmente di 
una nuova “skin” per il vecchio pad dedicato a MW 2, 
che ha ben figurato nella nostra comparativa su PG 57. 


Power A Pro Elite 
Wireless Controller 

Se sei passato a PS3 ma rimpiangi la 
struttura del pad 360, Power A offre un 
controller con la struttura “a controlli 
asimmetrici” Materiali e cura costruttiva 
di buon livello, tasti illuminati, buona 
ergonomia. 


□ TUTTI IN 

FORMA 

L’uscita di Move ha portato 
al lancio di diversi giochi di 
fitness per PS3. Se vuoi fare 
un po' di movimento per 
smaltire i pranzi natalizi, ti 
consigliamo Zumba Fitness 
e Get Fit With Mei B. Valido 
anche EA Sports Active 2. 


■ Abbandonati i panni di cantante, 
Mei B (ex Spice Girl, per chi se le 
ricorda) ti fornirà consigli di fitness. 


Se il classico DuaIShock di PS3 non ti 
soddisfa e sei alla ricerca di qualcosa 


Rapala Pro 
Bass Fishing 

Un bundle che comprende gioco + 
canna da pesca. Ideale per rivivere le 
sensazione di un pescatore nel salotto 
di casa. 


di differente, nessun problema. Esiste 
un'ampia selezione di periferiche spe¬ 
cifiche per alcuni giochi o di controller 


Tony Hawk Shred 

Per tutti gli appassionati di skateboard, l’ultimo 
episodio della serie di Tony Hawk offre 
un controller a forma di tavola. Il gioco è indi¬ 
rizzato principalmente ai più giovani, quindi 
non aspettarti la complessità di Skate 3. 


che potrai utilizzare con qualunque ti¬ 
tolo. Ottimi da regalare o per regalar¬ 
si una partita "diversa dal solito" O 


Splitfìsh FRAG SX Shark 

Splitfish presenta la “nuova collezione” di controller 
dedicati agli sparatutto. Lo Shark è il prodotto di 
punta, e presenta interessanti soluzioni per migliorare 
la precisione nel corso delle tue partite a Black Ops o 
Battlefield BC 2. 




Un Natale a tutta velocità 


La moda dei videogiocatori 


Se sei appassionato di giochi di gui¬ 
da, questo per te è un momento 
d'oro: GT5 è finalmente arrivato, e 


l'acquisto di un volante e di una pe¬ 
daliera ti permetterà di entrare an¬ 
cora di più nel vivo delle corse. 


Il prezzo di questi gadget non è 
propriamente economico, ma la 
resa ne giustifica il costo. O 


Playseats Al GP + Logitech G27 

Un sedile ergonomico particolarmente 
comodo unito a un’ottima accoppiata 
volante/pedaliera. Ingombrante, costoso, 
ma di enorme trascino. Sul sito sono 
disponibili modelli un po’ più abbordabili. 


/PLAYSEATS 


Logitech G27 

Per chi non dispone di locali ampi, l'acquisto 
della sola accoppiata volante/pedaliera permette 
di risparmiare spazio. Il vecchio G25 e il Driving 
Force GT sono ancora alternative validissime. 


Thrustmaster Ferrari Wireless GT 
Cockpit 430 Scuderia Edition 

L’ideale per chi desidera un prodotto di qualità 
eccellente a un prezzo tutto sommato contenuto. 
Una soluzione “ di compromesso” a metà tra il 
volante e la postazione completa. 


PlayGeneration 
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Il regalo perfetto 

Modellini, gadget e raccoglipolvere assortiti 


Assassino deluxe 

Dalla sempre eccellente linea 
Play Arts Kai arriva un’action 
figure dedicata a Ezio 
Auditore, completamente 
snodata e perfetta nei minimi 
dettagli. Alta circa 25 cm, | 
include accessori e armi 

intercambiabili. I 
Ezio Auditore da Firenze 
Play Arts Kai 
Action Figure A A 
www.jbox.com ^^kJ 


Gadget per tutti i gusti e le tasche, dedi¬ 
cati alle ultime uscite come a titoli rimasti 
nel cuore dei fan. Che tu stia cercando una 
enorme statua da scrivania, un'action fi¬ 


gure del tuo personaggio preferito o sem¬ 
plicemente una t-shirt, questa piccola guf 
da può aiutarti a orientarti... O 
Da € 13,50 a € 200 circa. 


La tua guida nel deserto 

• L’adorabile (e ciarliero) robottino 
■ Claptrap, personaggio-simbolo 

F di Borderlands, è l’ispirazione per 
k questa action figure (parlante!) 
della NECA. Di piccole dimensioni 
(10 cm di altezza), offre tuttavia 
braccia snodate e altri dettagli 
animati. 

NECA Borderlands 4 Inch Talking 

• Action Figure Claptrap 

www.toywiz.com 




Dal manga alla tua scrivania 

La serie di action figure Play Arts 
Kai è famosa per la sua qualità, e 
questi modellini dedicati ai perso¬ 
naggi di Bleach non fanno ecce¬ 
zione. Dettagliatissime e snodate, 
sono un acquisto obbligato per i 
numerosi fan della serie. 

Bleach 

Play Arts Kai Action Figures 
www.amazon.com 


Mazzate, ma con tenerezza 

Panson Works, casa nota per modellini e gadget dal 
gusto pop, presenta una serie di miniature in vinile 
dedicate a Chun Li, Ryu, Sagat e Guile. Se il loro aspetto 
super deformed ti ha conquistato, però, sbrigati ad 
ordinarle: sono andate letteralmente a ruba... 
Street Fighter Panson Works Figures 
www.amazon.com 


Cuore zombie 

Sembra una t-shirt qualsiasi, completamente nera 
con una piccola scritta sul petto, ma questa 
maglietta Capcom nasconde un segreto: una 
maschera da zombie che puoi “indossare” tirandoti 
l’orlo della t-shirt sopra la testa. 

Let Your Dark Side Out (T-shirt) 
http://shop.capcom.com/ 


Siile da assassino 

Questa felpa, bianca (foderata 
di rosso) e dedicata ad Assas¬ 
sini Creed Brotherhood, pre¬ 
senta un cappuccio tagliato in 
modo da ricordare quello in¬ 
dossato da Ezio Auditore negli 
ultimi due capitoli della saga. 
Molto stylish. 

Assassini Creed: Brotherhood 
Felpa con Cappuccio 
www.fnac.it 




Fermi lutti, polizia 

Una comoda t-shirt blu con il logo della polizia di Raccoon City non 
può passare inosservata. Un acquisto obbligato se sei un fan della 
serie, ma attenzione: la maglietta è disponibile solo in taglia L. 

Raccoon City Police Department T-shirt 
http://shop.capcom.com 


$19,90 (CIRCA €14,60) 


(CIRCA €22)| 


$46 [CIRCA €34,50) 


$19,95 (CIRCA €14,50) 
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Gadget da titani 

Sideshow presenta una magnifica 
statua in edizione limitata dedicata al 
Fantasma di Sparta. Il prezzo non è 
per tutte le tasche, ma viste le dimen¬ 
sioni (circa 43 cm di altezza) e la qua¬ 
lità delle rifiniture, i collezionisti più 
sfegatati si lasceranno tentare... 
Kratos Polystone statue 
www.sideshowtoy.com 


Assa«,n S 

* ,NA ‘C.M INrf| 


Letteratura ■ 

per videogiocatori 

Le trame dei titoli narrativamente ® 

più "densi” ed epici escono dai confini del 
videogioco e si espandono anche nella carta 
stampata. Qui ti proponiamo i romanzi dedicati a 
God of War, Dragon Age e Assassin's Creed. 
www.ibs.it 


Stampe da bagno 

In Giappone vanno molto di moda gli asciugamani dedicati alle serie di 
videogiochi più famose. Naturalmente, non aspettarti di trovarli facilmente 
nei negozi dalle nostre parti, ma basta una visita su un sito specializzato in 
export dal Giappone per farne scorta. 

www.amiami.jp 


Armata fino ai denti 

La misteriosa androide KOS- 
MOS, protagonista di Xenosaga, 
si mostra in tutto il suo sintetico 
splendore in questo modellino, 
che la ritrae nella sua quarta 
versione (quella di Also Sprach 
Zarathustra). Include accessori e 
un piedistallo per posarla, 
figma KOS-MOS ver.4 from Xe¬ 
nosaga Episode Ili: Also sprach 
Zarathustra 
www.amiami.jp 


"Vestiti" di lusso per la tua console 

Gelaskin presenta una serie di skin adesive che permettono di decorare la tua console 
con opere realizzate da artisti moderni e contemporanei. Disponibili per tutti i modelli 
di PS3 e PSP, nonché per DuaIShock 3, sono antigraffio e molto, molto originali. 

www.gelaskins.com 


[CIRCA €183,80; 


1400 [CIRCA€ 12,303] 


$ 14,95 (CIRCA€ 10,90] 


¥3550 [CIRCA €31,10) 


Stile western 


€ 19,99 


Direttamente dal negozio Rockstar arriva non una t- 
shirt, ma una camicia di flanella rossa a scacchi neri (sì, 
hai capito bene) per darti quell’inconfondibile look da 
boscaiolo/cercatore d’oro/avventuriero del West. 

Red Dead Redemption Barking Irons Flannel Shirt 
www.rockstargames.com/warehouse/ 



(CIRCA € 40,10) 


Per veri duri 

Il barbutissimo faccione del co- 
protagonista dell'ultimo MedaI of 
Honor fa ''bella” mostra di sé su 
questa T-shirt in cotone bianco, 
con stampa monocromatica in 
nero. Non per tutti, ma se il gioco 
ti è piaciuto... 

Medal of Honor - Graffiti 
http://store.levelupwear.com/ 



Sotto copertura 

Nera con stampa in bianco, questa 
t-shirt dedicata a Cali of Duty: 
Black Ops è decisamente inte¬ 
ressante. Se ti piace, affrettati ad 
acquistarla: è venduta a prezzo 
scontato e le scorte si stanno rapi¬ 
damente esaurendo. 
CoD: Black Ops - Undercover 
http://store.levelupwear.com/ 


PlayCeneration 


15 

































Pagina mancante (pubblicità) 



Pagina mancante (pubblicità) 



IL MEGLIO DA REGALARE CE REGALARTI] SE HAI UNA PS3 


EdizjònijS peciàljpp 

ivi 5 ■ t o!5 1 rfe!g i oc n ■ 


Le Special Edition sono sempre esistite, ma mai come in questo periodo hanno incluso tanti 
extra interessanti. Se stai pensando di fare (o farti] un regalo speciale, ecco qualche proposta. 


L e edizioni speciali, o per colle¬ 
zionisti, sono particolarmente 
popolari in questo periodo. E non 
c’è da stupirsi, vista la quantità di 
extra assolutamente irresistibili per 
gli appassionati, dai modellini alle 
colonne sonore, passando per gli 
artbook, i poster e una quantità di 


merchandising associato al gioco, 
dai classici portachiavi ai mazzi di 
carte personalizzati. E non mancano 
nemmeno gli extra giocabili, in for¬ 
ma di contenuti scaricabili esclusivi: 
nuove missioni, armi speciali e map¬ 
pe multiplayer accessibili solo ai 
fortunati possessori delle Special 


Edition.Tutto molto bello, ma il 
prezzo? Alcune delle migliori edi¬ 
zioni speciali sono alla portata solo 
dei portafogli più nutriti, ma ce ne 
sono diverse che offrono extra mol¬ 
to interessanti ad appena 10 euro in 
più dell’edizione “liscia” del gioco in 
questione. In ogni caso, se hai inten¬ 


zione di regalare un gioco, ti consi¬ 
gliamo di valutare l’acquisto di 
un’edizione per collezionisti: il figu¬ 
rone è assicurato. Tuttavia, se cerchi 
una delle edizioni più esclusive, ti 
conviene prenotarla, visto che so¬ 
prattutto in questo periodo tendono 
ad andare a ruba... 



AssassinS 

I C R f l D X 
t BROTHfRHOOD 


Assassìnc 

Brothe'rhtod 

C^f/) Al Di loti | (.no* 



ASSASSINS 

** ‘ c 

L&iaPE 


Brotherhood 


1E3IE3J EZSaEH E 


AUDITORE EDITION €75 


£ l il 

N €75,90^- 


Uno dei giochi più attesi, nonché una delle Special Edition 
che più fanno gola agli appassionati, in linea con la tradizio¬ 
ne della serie: anche Assassini Creede AC II avevano of¬ 
ferto ottime edizioni per collezionisti, ma Brotherhoodè ri¬ 
uscita addirittura a superarli... 

CONTENUTI: 


■ Carte collezionabili dei personaggi della modalità 
multiplayer. 

• DVD di Assassini Creed Lineage, un cortometraggio 
con la storia di Giovanni Auditore. 

■ Confezione olografica con ritratto di Ezio Auditore. 

• DLC: L’Acquedotto (livello esclusivo per la modalità 
in singolo) e la nuova Armatura Helmschmied Dra- 
chen. 


CONTENUTI: 

• Scatola in stile rinascimentale, che racchiude i contenuti 
extra. 

• Artbook da 60 pagine, che svela la storia degli Assassini 
e include le illustrazioni di Brotherhood. 

• Mappa di Roma. 

• Carte collezionabili dei personaggi della modalità 
multiplayer. 

• DVD di Assassini Creed Lineage, un cortometraggio 
con la storia di Giovanni Auditore. 

• DVD bonus esclusivo contenente la colonna sonora 

e una galleria di immagini di Assassini Creed Brotherhood. 

• DLC: due personaggi per il multiplayer (l’Arlecchino 

e l’Ufficiale), due livelli per la modalità in singolo: il mercato 
di Traiano (interno) e Giochi d’Acqua (esterno). 



■ Assassinò \ 
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CODEX EDITION €89,90 


ASSASSINS 
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GUIDA 


PS3 BETHESDA GDR DISPONIBILE 


Come Fallout 3, New Vegas è un gioco 
gigantesco, un’esplosiva combinazione 
di GdR, sparatutto e sandbox che ha con¬ 
quistato il cuore di tantissimi giocatori. I 
veri appassionati non possono lasciarsi 
sfuggire questa edizione per collezioni¬ 
sti, che a 20 euro in più affianca al gioco 
una serie di contenuti davvero golosi... 

CONTENUTI: _ 

• Graphic novel All Roads, che narra 

la storia di alcuni dei personaggi del gioco. 

• DVD con il making of. 

• Mazzo di carte illustrato con i personaggi 

e le fazioni del gioco, con cui giocare 

a Caravan (il gioco di carte creato 

per Fallout New Vegas). 

• Sette fiches da poker Lucky 7 

e una riproduzione della fiche di platino Lu¬ 
cky 38 presente nel gioco. 


€69,90 


PS3 


EAGAMES 


SPARATUTTO 


DISPONIBILE 


TIER1 

EDITION € 69,90 
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COLLECTOR'S EDITION €89,90 


OlF alloutf NeWVegas 


L’ultimo Meda! of Honor 
non è riuscito a risolleva¬ 
re le sorti della serie, ma 
includeva almeno un ex¬ 
tra di qualche interesse 
(la versione HD di Meda/ 
of Honor Frontline). L’edi¬ 
zione Tier 1 offre, oltre a 
questo, diversi extra scari- 
cabili, allo stesso prezzo 
della versione base. 


CONTENUTI: 


DLC: Equipaggiamento 
speciale Tier 1, fucile M60 


e un mirino. 


QurarrTurismo'5 
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L attesissimo (anche troppo) titolo Polyphony si presenta come uno 
dei migliori giochi dell’anno, come sembrano garantire le profonde 
modalità e le oltre 1000 auto disponibili. E Sony ha deciso di viziare i 
fan con un’edizione speciale di livello paragonabile a quello dell’ormai 
introvabile “Vaso di Pandora” di God of Warlll, ma di maggiore quali¬ 
tà. Un regalo che lascerà senza fiato anche i fan più esigenti. E se il 
prezzo della Signature Edition per te è proibitivo, con la Collector’s 
Edition porterai comunque a casa diversi contenuti interessanti con 
solo 10 euro in più rispetto all’edizione base. 


COLLECTOR'S EDITION €79,90 


CONTENUTI: 


Copertina speciale da collezione. 

5 illustrazioni. 

Guida strategica da oltre 200 pagine. 
DLC: cinque auto "Chrome Line” 
e un tema dinamico. 


SIGNATURE EDITION €179,90 


CONTENUTI: 


Scatola in metallo, con un design che 
ricorda i profili della Mercedes SLS 
AMG. 

Modellino esclusivo in scala 1:43 della 
Mercedes SLS AMG. 

Portafogli di pelle con logo GT, 
contenente una card per partecipare a 
un concorso con in palio una Mercedes 
SLS AMG. 

Chiavetta USB con loghi Polyphony/ 
Mercedes Benz contenente un trailer 
del gioco. 

Portachiavi di metallo con logo GT. 

Un artbook con i modelli delle auto e 
degli scenari di Gran Turismo 5. 

Guida strategica Apex di oltre 200 
pagine. 

DLC: cinque auto “Chrome Line”, sei 
veicoli “Stealth”, un tema dinamico. 
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• Custodia in metallo. 

• Medaglia a tiratura limitata. 

• Quattro mappe per la mo¬ 
dalità cooperativa. 

• Veicolo telecomandato RC- 
XD Surveillance, con came¬ 
ra wireless a colori e micro¬ 
fono. 


@Mafià l ìì 
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L’epopea criminale di Vito Scaletta si presenta in un’edizione spe¬ 
ciale che offre un bel po' di contenuti, a 10 euro in più rispetto al 
gioco “liscio”. Niente di particolarmente spettacolare, ma visto il 
prezzo, perché no? 


CONTENUTI: 


■ Custodia in metallo con il logo in rilievo e due art. 

• DLC esclusivo “Made Man” (due auto di lusso e due abiti). 

■ Artbook dalla copertina rigida. 

■ Colonna sonora orchestrale del gioco. 

■ Mappa di Empire Bay 


llead Rising 2 


PS3 CAPCOM AZIONE 


Un action sanguinolento, con tanto humour nero, un gran ritmo e zom¬ 
bie. Tanti, tanti, tanti zombie. Ma tanti. È disponibile in due versioni, an¬ 
che se la Outbreak (che include un amichevole zombie coperto di san¬ 
gue) è già difficile da trovare. L'edizione Zombrex include soltanto una 
custodia di metallo simile a una scatola di medicine e una penna. A quel 
prezzo, ci saremmo aspettati di più... 

CONTENUTI: 

• Modellino di uno zombie 
con accessori. 

• DVD con il making of. 

• Manualetto sulle armi 
personalizzabili. 

• DLC: un costume scaricabile 
e un tema dinamico. 


COLLECTOR'S EDITION €75,90 




CONTENUTI: 


Ql r a 
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Dopo aver sorpreso tutti lo scorso anno con un visore 
notturno, quest’anno Activision ha scelto di fare nuo¬ 
vamente le cose in grande con un veicolo radioco¬ 
mandato, identico a quello presente nel gioco e com¬ 
pleto di telecamera. Se però non ti interessa questo 
gadget, presente nella Prestige Edition, la Hardened 
Edition ti offre gli stessi contenuti (eccetto, appunto, 
la macchinina radiocomandata) a 20 euro in più ri¬ 
spetto al prezzo del gioco. 


CONTENUTI: 


Custodia in metallo. 

Medaglia a tiratura limitata. 

Quattro mappe per la modalità cooperativa 
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□ Enslaved:Odysseyto thè West 


CONTENUTI: 


• Artbook con copertina rigida. 

• Colonna sonora ufficiale 
del gioco. 


L’originale e divertente avventura di 
Ninja Theory (creatori di Heavenly 
Sword) è uno dei giochi più interessanti 
di questo autunno. Non capita spesso 
che un titolo completamente originale 
esca anche in edizione speciale, ma 
Enslaved rappresenta un’eccezione. Il 
costo extra richiesto non è poco, ma se 
sei un collezionista vale la pena. 


QiCastle vania :]L!ordsì)fShadow 


Un’avventura ricchissima, in grado 
di incontrare i gusti di quasi tutti i 
giocatori e in particolare dei fana¬ 
tici dell’azione. Se sei tra questi, 
non perderti questa edizione... e la 
colonna sonora. 


CONTENUTI 


Custodia speciale. 

Artbook. 

CD con la colonna sonora. 

Riproduzione della maschera del gioco. 


CONTENUTI 


um imwmm uiamyj mm 


• Custodia in metallo. 

• DVD con il making 
of di Dead Rising 2 

• Una penna-dose 
di zombrex. 


Il miglior gioco di Naruto per PS3 non poteva non uscire in edi¬ 
zione speciale, per la gioia dei numerosissimi fan della serie. 
Non è particolarmente spettacolare, ma gli appassionati gradi 
ranno la presenza della colonna sonora e di una illustrazione 
esclusiva. È disponibile anche un’edizione speciale di Dragon 
Ball Raging Blast 2, anche se non altrettanto interessante. 


CONTENUTI 


• Illustrazione 
Laser Cel numera¬ 
ta e disegnata 
dall’autore 

della serie. 

• Colonna sonora. 

• DLC con il perso¬ 
naggio Minato. 


DISPONIBILE 


COLLECTOR'S EDITION €79,90 


LIMITED EDITION€ 89,90 


ZOMBREX 
EDITION €79,90 


COLLECTOR'S EDITION €79,90 



Anche se le edizioni più esclusive ven¬ 
gono distribuite in numero limitato e 
vanno presto esaurite, non è detto che 
tu non possa avere un colpo di fortuna 
e riuscire a trovare, a diversi mesi dal 
lancio, alcuni pezzi rimasti invenduti. 
Qui sotto troverai qualche proposta, 
ma cercando bene puoi trovarne mol¬ 
te altre... 



PREZZO NORMALE: € 59,90 
COLLECTOR’S EDITION: € 69,90 
CONTENUTI: 

• Libro da 80 pagine con il prologo a fumetti, 
una galleria di immagini e una mini guida stra¬ 
tegica. 

• CD con la colonna sonora integrale. 

• DLC: un costume esclusivo. 




PREZZO: €39,90 
COLLECTOR’S EDITION: € 49,90 
CONTENUTI: 

• LP in vinile con la colonna sonora originale del 
primo BioShock. 

• CD con la colonna sonora di BioShock 2. 

• Artbook da 164 pagine. 

• Tre poster di propaganda di Rapture. 


BjF inalI F ant asyXIM 


PREZZO: € 69,90 
COLLECTOR’S EDITION: € 79,90 
CONTENUTI: 


• Colonna sonora originale 

• Artbook. 

• Tre illustrazioni esclusive. 

• Adesivo con il marchio degli l’Cie. 


OlBa yonettai 

PREZZO: €29,90 

EDIZIONE SPECIALE: € 49,90 

CONTENUTI: 

• Custodia speciale. 

• Artbook. 

• CD con la colonna sonora. 



PREZZO: €29,90 
COLLECTOR’S EDITION: € 79,90 
CONTENUTI: 

• Un batarang con base di sostegno. 

• Il diario del dottor Arkham, 48 pagine. 

• DVD con il making of. 

• DLC: mappe sfida. 
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A ll'epoca della Playstation 
originale, Sony landò una 
delle sue iniziative più apprezza¬ 
te, la serie Platinum. L’idea era 
quasi banale: ristampare i titoli 
di maggiore qualità all’interno di 
una collana speciale a metà 
prezzo. Il successo fu tale che 
l’iniziativa fu successivamente 
estesa anche al software PS2, 
PSP e PS3. A rendere particolar¬ 
mente interessanti i prodotti 
Platinum è la garanzia di qualità 
che offrono. Perché un titolo 
possa accedere a questa collana, 
infatti, è necessario che abbia 
venduto almeno 400.000 copie 


nel rispettivo mercato (nel caso 
dell’Italia, si considerano Europa 
e Australia). 

Non esistono tuttavia vinco¬ 
li o termini temporali di al¬ 
cun tipo. Un gioco che abbia 
venduto 400.000 unità, in so¬ 
stanza, entrerà a far parte della 
collana Platinum solo con l’espli¬ 
cito consenso del produttore 
stesso. Il passaggio può avveni¬ 
re in qualsiasi momento, sei mesi 
dopo il lancio così come dopo un 
anno, o potrebbe non avvenire 
affatto. Activision, ad esempio, 
non ha pubblicato in edizione 


Platinum nessun episodio della 
serie CallofDuty. 

Esiste poi l’altra faccia della me¬ 
daglia, ovvero quelle compagnie 
che riducono il prezzo di titoli 
che non dispongono dei requisiti 
di vendita necessari per poter 
accedere alla collana Platinum. 

In questi casi, il gioco viene ven¬ 
duto a prezzo budget in edizio¬ 
ne normale. Spesso si tratta di 
ottimi prodotti, ma nel dubbio è 
meglio puntare sui Platinum. In 
questo reportage ti illustreremo 
le ultime novità di questa colla¬ 
na. Ricorda, si tratta di acquisti a 
colpo sicuro! O 


IL MASSIMO 
DELLA QUALITÀ 
AL MIGLIOR PREZZO 


llnuoyi 


Se disponi di un budget ridotto ma non intendi rinunciare alla 
qualità, la linea Platinum è la soluzione ideale. AN'interno di questa 
collana troverai i più grandi successi PS3 a prezzo scontato. 









































SONY AZIONE/ AVVENTURA €29,90 | 


CODEMASTERS GUIDA €29,90 



GIUDIZIO, Probabilmente la migliore avventura per 
PS3. A questo prezzo è un acquisto imprescindibile. 


Unchar ted 2: Il 
deilliadnl 


N el ruolo dello spericolato Na- 
than Drake, attraverserai villag¬ 
gi in guerra, foreste rigogliose e mon¬ 
tagne innevate sulle tracce di Marco 
Polo e del regno perduto di Shamballa. 
Grazie alla sua perfetta alchimia tra azio¬ 
ne, esplorazione, avventura ed enigmi, 
Uncharted 2ti regalerà indimenticabili se¬ 
quenze narrative, scenari straordinaria¬ 
mente dettagliati e persino un'eccellente 
modalità multiplayer. O 



I l modello di guida di DIRT 2 è un ottimo compromes¬ 
so tra simulazione e arcade. Oltre a un comparto 
grafico e sonoro di altissimo livello, propone una 
straordinaria quantità di modalità di gioco, gare, auto e 
campionati. Il prezzo ridotto, le sette classi di vetture 
disponibili, l’ottima modalità 
multiplayer (anche Online) e 
il sistema di controllo 
accessibile e 
divertente lo 
rendono adatto 
a ogni tipo di 
giocatore. O 


GIUDIZIO, Il miglior gioco di rally per PS3, longevo e 
ricco di opzioni. Spettacolare e accessibile. 




EA SPORTS SPORT €29,90 


I l gran numero di squadre su licenza e 
le novità apportate alla struttura di , 
gioco incoronano FIFA 10come uno 
dei migliori titoli sportivi in com¬ 
mercio. Graficamente si attesta sui 
livelli del predecessore, ma a fare 
la differenza sono il controllo a 
360° e l’accurata fisica che gover¬ 
na le reazioni del pallone e dei gio¬ 
catori. Per cui, sebbene la nuova 
edizione sia già negozi, se cerchi un titolo 
calcistico che unisca qualità e convenienza, 
FIFA 10 rappresenta la scelta migliore. O 


GIUDIZIO. Un’ottima simulazione calcistica, profonda e 
dotata di un gran numero di modalità e licenze ufficiali. 




ROCKSTAR AZIONE/AVVENTURA €29 


cmiv/ 


I l debutto di GTA su PS3 è stato all’al¬ 
tezza delle aspettative. Il gioco ha 
introdotto un nuovo e carismatico 
protagonista, Niko Bellic, che può 
muoversi in piena libertà (e con 
ogni tipo di mezzo) all’interno di 
Liberty City, una dettagliata e fanta¬ 
siosa riproduzione di New York. Gli in¬ 
carichi da svolgere e i personaggi con 
cui interagire sono tanto numerosi quan¬ 
to bizzarri. Ottima la realizzazione tecni¬ 
ca e molto ricco il comparto multiplayer. 
Un titolo quasi infinito a soli 30 euro. O 


S TUTTI ■ 

PLflTINUm 


L’elenco dei titoli Platinum è in 
continuo aggiornamento. Di seguito 
trovi la lista completa di tutti i giochi 
per PS3 appartenenti a questa 
collana disponibili nei negozi. Se 
alcuni di questi titoli ti erano sfuggiti, 
il prezzo budget è un ottimo 
incentivo per recuperarli. 


Army of Two 
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Assassin'sCreed 

ColinMcRaeDirt2 
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FIFA IO 

Grand Theft Auto IV 
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Heavenly Sword 

InFamous 

Killzone 2 

ehm BiMia g**A-in 

Metal Gear Solid 4 

Eami g*AA-J.B 

MotorStorm 

EHM ranrai k^aiìi 

MotorStorm: Pacific Rift 

mKkA ramasi 

Need Fo r Speed SHIFT 

■ defili 1*1 EffljZJ EaWAHB 

Pro Evolution Soccer 2009 

■ :<»i:mì>« hjiim faEAJil 

Pro Evolution Soccer 2010 

■:<iiw 7 Ji>« Baiai regga 

Race Driver Grid 

■»oiiid.r:VìT^i ramm e*xa-uè 

Rainbow Six Vegas 2 Complete 

UkU-'i jJ EMM t-UUil 

Ratchet & Clank: Armi di Distruzione 

Hii.'n r YHii 


Ratchet & Clank: A Spasso nel Tempo 


Resistance 2 

H'ia'i njMwmiii r -.ji.ìi 

Resistance: Fall of Man 

Hii.'t'i EBBI 

Soul Calibur IV 

l.'F C’Yil:? V'T'Tìl I I Til EBBI 

The Elder ScrollslV: Oblivion GOTY 
Tomb Raider Underworld 

Un:.’.! emiiIìi JH’i’i j.'bni-M EBBI 

UFC 2009: Undisputed 

unii ura-inniiniti liiAH 

Uncharted 2: Il Covo dei Ladri 


Uncharted: Drake's Fortune 

mura e^ajib 
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Abbiamo dedicato ampio spazio alle 
ultime uscite della collana Platinum, 
ma non dimenticare i titoli meno re¬ 
centi, alcuni dei quali sono tuttora 
molto interessanti. 



Se ti piacciono le avventure, ami agire 
nell’ombra e vuoi provare uno dei migliori 
titoli per PS3 (e non solo), non esitare ad 
acquistare Guns ofthe Patriots. La Storia è 
narrativamente emozionante e ludica- 
mente avvincente, ma include anche una 


modalità multiplayer. Come 
tutti i MGS, inoltre, nasconde 
un’infinità di (folli) segreti. O 


LIliWil 



THQi PICCHIADURO J € 29,90 


UFC Undisputed 09 

UFC Undisputed ricrea con grande rea¬ 
lismo la spettacolarità e la fisicità di 
questa disciplina che vede scontrarsi 
esponenti di ogni stile di combattimen¬ 
to all’interno di ring in cui tutto è con¬ 
cesso. Include 80 lottatori, sei stili di 
lotta, un editore il multi- Uj,W,l 
player online. Imperdibile per rcfcl 
gli amanti del genere. O t*l*l 



UBISOFTj SPARATUTTO | € 19,90 


Rainbow Six Vegas 2 


Las Vegas è in mano ai terroristi: sarà com¬ 
pito tuo riportare l’ordine assumendo il 
controllo di una squadra speciale composta 
da tre agenti sotto il tuo diretto comando. 
La Campagna include la modalità coopera¬ 
tiva, e il multi competitivo supporta fino a 
16 giocatori. Un po’ datato, ma 
propone buone meccaniche di 
combattimento tattico. O 



SONY AZIONE/PIATTAFORME €29,90 


Ratchet ScGlank 



C lank è scomparso e Ratchet deve salvarlo. 

In questo titolo ricco di azione e piattafor¬ 
me ti alternerai ai comandi di entrambi gli eroi, 
ciascuno protagonista di sezioni dotate di stili 
di gioco differenti e incentrate sulle loro 
abilità specifiche. Nel ruolo di Clank ri¬ 
solverai enigmi basati sul controllo 
del tempo, mentre Ratchet dispone di 
un ampio arsenale composto da armi 
tanto originali quanto devastanti. Un ti¬ 
tolo longevo e intriso di umorismo. O 


GIUDIZIO. Un approccio ironico al genere d’azione, 


adatto sia ai più giovani che ai veterani del controller. 93 


SONY SPARATUTTO^ €29,90 



Killzone 2 

L e forze ISA hanno lanciato un’invasio¬ 
ne su Helghan per destituire l’impe¬ 
ratore Scolar Visari, leader degli 
Helghast. Preparati a 10 intense mis¬ 
sioni di guerriglia fantascientifica e a 
un completo multiplayer per 32 gio¬ 
catori in questo tour de force grafico¬ 
sonoro che mette a nudo la vera po¬ 
tenza di PS3. L'ottima sceneggiatura, 
la ricchezza dell’arsenale a disposi¬ 
zione e, soprattutto, la brutalità delle 
battaglie lo rendono uno dei migliori 
sparatutto per PS3. O 


GIUDIZIO, Un’esperienza di grande impatto, nonché 
uno degli sparatutto più spettacolari di sempre. 


UQTC 

ai 



GIUDIZIO. La libertà e i poteri di Cole garantiscono 
combattimenti serrati e imprevedibili. 


SONY | AZIONE/AVVENTURA €29,90 | 

inFàmo usj 


I l fattorino Cole si ritrova improvvisa¬ 
mente dotato di superpoteri incen¬ 
trati sul controllo dell’elettricità. Nel 
corso dell'avventura potrai deci¬ 
dere se agire da eroe o da cri¬ 
minale, una soluzione che 
incentiva la rigiocabilità. 

Lo scenario di gioco è 
un’ampia città liberamen¬ 
te esplorabile grazie alle proprietà atleti¬ 
che del protagonista, i cui poteri gli per¬ 
mettono di muoversi e combattere con 
grande dinamismo. O 


AZIONE E TERRORE NEL CUORE DELL'AFRICA 


CAPCOM AZIONE/AVVENTURA €29,90 

Residenti Evil 5) 

L f ultimo episodio di questa 
■ storica saga riprende la 
struttura di Resident Evil 4, privi¬ 
legiando l’azione a discapito di 
enigmi ed esplorazione. Il risulta 
to è un’ottima avventura, grafi¬ 
camente molto dettagliata, con 
numerose armi personalizzabili, 
modalità cooperativa online e offline, enor 
mi boss finali e una longevità sopra la me¬ 
dia del genere. Le sequenze memorabili 
non mancano, inoltre sono disponibili 
contenuti scaricabili. O 


GIUDIZIO. Si distingue per l’ottima realizzazione di scenari 
e personaggi, ma anche per il ritmo e la varietà di gioco. 
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CODEMASTERS GUIDA €29,90 

Race Driver CRIDj 

C RID è un gioco di guida emozionante, accessibile 
e molto spettacolare, che offre un'ampia varietà 
di auto, dalle sportive di lusso ai prototipi di Le Mans. 
In attesa di GT 5, è la miglior scelta per gli amanti delle 
gare su quattro ruote. Oltre alla carriera, che ti porterà 
in giro per Europa, Giappone e Stati Uniti, 




NAMCO BANDAI PICCHIADURO | UH 

Soul C allb ur 

I l gioco di combattimento 
con armi bianche più spettaco¬ 
lare e completo per Playstation 3 
può essere tuo a un prezzo 
davvero conveniente. I suoi 
punti di forza sono l’elevato 
numero di lottatori, l’editor 
di personaggi e le svariate 
modalità online e offline, a cui si ag¬ 
giungono le caratteristiche tipiche 
della saga, come la cura riposta nella 
modellazione e nelle animazioni dei perso¬ 
naggi o la profondità dei combattimenti. O 




IL FASCINO SENZA TEMPO DI LARA 


I CHIMERA INVADONO CLI STATI UNITI 


EIDOS AZIONE/AVVENTURA €19,90 


SONY SPARATUTTO €29,90 


TombRaider 

U nder world 


Resista n ce2 


D opo aver colpito l’Europa, le for¬ 
ze Chimera invadono gli Stati 
Uniti. Al fianco della resistenza 
umana, dovrai respingere i loro |L. 
attacchi nella Chicago e nella San 
Francisco degli anni Cinquanta. 

Potrai utilizzare le bizzarre armi aliene 
per combattere creature di ogni tipo, tra 
cui non mancheranno giganteschi boss 
finali. L’azione è incessante e spetta- A 
colare. Il multiplayer competitivo e 
le missione cooperative assicura- 
no una buona longevità. O 


L a prima avventura di Lara su PS3 pre¬ 
serva i tratti distintivi della saga, che 
vede la giovane archeologa misurare le pro¬ 
prie capacità atletiche ed esplorative all’in¬ 
terno di imponenti scenari naturali sparsi i 
per tutto il globo. Questa volta viaggerai A 
in Thailandia, in Messico e nel Mediter- m 
raneo alla ricerca del martello del 
Dio Thor. Non sarà particolarmen- - jKg 
te innovativo, ma è Tomb Raider 
nella sua essenza più pura. O / T I 


GIUDIZIO Lara debutta su PS3 con una avventura che 
riprende e sviluppa i temi classici della serie. 


GIUDIZIO. Uno sparatutto vario e divertente che cattura 
con la sua affascinante ambientazione “vintage”. 


b"gu BURI -b 
B- PURTINUm B 



UBISOFTTaWENTURA !«€ 29,90 


Sebbene l’uscita del secondo episodio 
ne abbia evidenziato i limiti strutturali, 
e il comparto tecnico non possa più 
nascondere le sue magagne, il primo 
Assassini Creed rimane ancora oggi 
un’avventura interessante con una 
ambientazione da urlo. Ti aggirerai 
nella Terra Santa dell’epoca delle 
Crociate uccidendo su 
commissione con tecniche 
furtive e letali. O 



Pochi giochi di guida sanno essere selvaggi 
ed emozionanti come MotorStorm. Scelto 
un mezzo tra buggy, camion, moto e auto, 
sarai catapultato all’interno di sontuosi sce¬ 
nari naturali ricchi di scorciatoie, salti e de¬ 
viazioni. Studia il percorso più adatto alle 
caratteristiche del tuo veicolo e 
involati al traguardo a suon di 
sportellate. O 



NeedforSpeedSHIFT 

Diventa il più famoso pilota del mondo 
con SHIFT, un simulatore con elementi 
arcade che ti mette al volante dei bolidi 
più esclusivi, tra cui BMW, Audi e Lam¬ 
borghini. La spettacolare visuale in prima 
persona garantisce un livello di immer¬ 
sione senza precedenti, restituendo emo¬ 
zioni intense e drammatiche. LIliWil 
Se ami la velocità, prima anco- 
ra che le auto, devi provarlo. O * B 
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Non ancora Platinum f ma quasi.. 



UN GRANDE GIOCO PER UN GRANDE SUPEREROE 


EIDOS AZIONE/AVVENTURA i €29,90 


BalmanjÀijkham Asyj| 


B atman si avventura nel manicomio di Arkham per 
fi 


Pfermare Joker, che ha organizzato una sommossa 
con l’aiuto di criminali come Bane e Poison Ivy. Il Ca¬ 
valiere Oscuro dovrà sfruttare le sue capacità di com¬ 
battimento e di infiltrazione (nonché i gadget tecno¬ 
logici) per fermarli prima che conquistino la città. 
L’atmosfera cupa e la profonda struttura di gioco lo 
rendono uno dei migliori titoli dell’anno passato. O 


GIUDIZIO. Il sistema di combattimento è accessibile ma tattico, mentre 
l’atmosfera cattura ogni sfumatura emotiva dell’universo di Batman. 






IL RITORNO DEL RE DEI PICCHIADURO 2D 



GIUDIZIO. Super Street Fighter IV è più bilanciato e ricco di contenuti, ma 
il predecessore vanta un rapporto qualità/prezzo imbattibile. 


CAPCOM PICC HIADURO €19,90 

Street Fig hter IV/ 

D opo la recente pubblicazione di Super Street 
Fighter IV, il prezzo di SFIVè calato sensibil¬ 
mente, a tutto vantaggio degli appassionati di pic- 
chiaduro 2D. 126 lottatori disponibili possiedono un 
ampio repertorio di combo e attacchi speciali, mentre 
la struttura di gioco include diverse modalità multi- 
giocatore, anche online. Il coloratissimo stile grafico di 
stampo fumettistico è di grande impatto. O 



EA GAMES | AZIONE/AVVENTURA | €29,90 

Br utali Leg endl 


ATARI SPARAT UTTO €29,90 i 

The Chroniclesof Riddick 


2K SPORTS SPORT €29,90 

NBA 2K10) 


AVVENTURA STRATEGICA A TUTTO ROCK 



DUE AVVENTURE, UN PROTAGONISTA 


S e i recenti campionati mondiali di basket ti 
hanno riacceso la passione per questo sport, 
NBA2K10è la scelta ideale. Purtroppo non inclu¬ 
de le nazionali, ma riesce a catturare perfetta¬ 
mente la profondità tattica e il dinamismo di que¬ 
sto grande sport. L’elevato livello simulativo 
rende necessaria molta pratica, ma i tuoi sforzi 
saranno ripagati. Le animazioni e i modelli degli 
atleti mostrano una notevole cura. O 


S e ami l’heavy metal, l’umorismo surreale e 
le avventure a struttura aperta, Brutal Le- 
gend non solo ti conquisterà, ma riuscirà anche 
a sorprenderti con la sua originale alchimia tra 
azione, avventura e strategia. Nel ruolo di un 
rocker duro e puro dovrai combattere le forze 
del male dell’universo metal guidando il tuo 
esercito personale composto da motociclisti, 
amazzoni e tecnici del suono. O 


L e due avventure incluse nel gioco vedono 
protagonista Riddick, l'antieroe reso cele¬ 
bre daH'omonima saga cinematografica. Oltre a 
combattere a mani nude o con armi da fuoco, 
potrai sfruttare la vista notturna per agire 
nell'ombra ed eliminare i nemici senza essere 
scoperto. Il carisma di Riddick e dell’ambienta- 
zione rendono questa doppia avventura un’of¬ 
ferta interessante.O 


GIUDIZIO. Un simulatore ricco di opzioni e 
graficamente superbo. 




GIUDIZIO. Un’avventura dalla struttura varia 
e originale con una colonna sonora da urlo. 


MOTO 

81 




GIUDIZIO. Due giochi in uno, un’affascinante 
atmosfera e il multiplayer online. 


MOTO 

79 
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Nei negozi puoi trovare diversi titoli a prezzo scontato che non rientrano nella collana Platinum 
Ciononostante, si tratta spesso di titoli di grande successo e di indubbia qualità. Di seguito ti 
illustriamo le offerte più interessanti. 


COOPERARE PER VINCERE 



UN EPICO VIAGGIO NEL FANTASY OCCIDENTALE 


QUANDO LO SPARATUTTO INCONTRA IL GIOCO DI RUOLO 


EA GAMES GIOCO DI RUOLO €29,90 


2K GAMES SPARATUTTO ! €19,90 


Borderlands 


DragonAge Oriqihsj 


I l GdR di Bioware può vantare un enorme mondo di gio¬ 
co a struttura libera e un'ambientazione fantasy dotata 
di un ricco background storico e culturale, che potrai sco¬ 
prire poco a poco grazie ai ficcanti dialoghi a scelta 
multipla. L'incipit cambia in base alla scelta effettuata A 
all’inizio, mentre il sistema di sviluppo concede ampi M 
margini di libertà. Il sistema di combattimento in 
tempo reale è profondo e appagante. O 


B envenuto a Pandora, un pianeta desolato e “f ' ' > 
inospitale in cui combatterai contro merce- ' ^ 

nari e creature fameliche alla ricerca di una tecnolo¬ 
gia aliena. Dopo aver scelto uno dei quattro personaggi, cia¬ 
scuno dotato di abilità specifiche, ti attendono oltre 170 
missioni. Le armi generate casualmente garantiscono un ar¬ 
senale pressoché infinito, mentre lo stile grafico cartoon 
prende le distanze dalle avventure più seriose. O 


VOTO 


GIUDIZIO. La longevità e la libertà nello sviluppo del personaggio lo rendono uno 
dei migliori giochi di ruolo disponibili, peraltro a un prezzo irresistibile. 


GIUDIZIO. Un’ottima commistione di generi: all’intensità di uno sparatutto 
unisce la profondità e la libertà di un gioco di ruolo. 





EA GAMES i AZIONE €29,90 


EIDOS AZIONE/AVVENTURA €19,90 


THQ AZIONE/AVVENTURA €29,90 


Army oflwoThe40/-Dav/ 

L I esercito di due uomini composto dai merce- 
■ nari Salem e Rios dovrà sventare la minaccia 
terroristica che incombe su Shanghai. La struttura 
di gioco si fonda sull’utilizzo di tattiche combinate 
(come diversivi e accerchiamenti) e sul ricorso alle 
coperture. Si tratta di un gioco chiaramente pensa¬ 
to per essere fruito in due, sia off line a schermo 
condiviso che Online. L’azione è frenetica e intensa, 
scarsa invece la longevità. O 


Mimi Miniasi 

M esso da parte il mondo criminale, gli autori 
di Hitman e Kane & Lynch si dedicano ai 
colori pastello di questa avventura che unisce 
azione, sotterfugio, esplorazione e cooperazione. 
Controllando un’improbabile squadra di sei ninja, 
dovrai superare diverse sfide utilizzando armi, 
magie e poteri speciali. La libertà d'approccio alle 
missioni e la buona longevità lo rendono molto 
più profondo di quanto possa sembrare. O 


Red F action Gu errilla 

P reparati a guidare la resistenza per la libe¬ 
razione di Marte in questo gioco d’azione a 
struttura libera in cui potrai distruggere pratica- 
mente ogni tipo di edificio e struttura. Disporrai 
di un ricco arsenale di armi devastanti e di un 
altrettanto ampio parco veicoli con cui avventu¬ 
rarti per le lande desertiche del pianeta rosso. 
Un’avventura ad alto tasso di distruzione che 
include anche una completa modalità Online. O 


GIUDIZIO. Piuttosto breve, ma con un ritmo 
indiavolato. Perfetto per giocare in coppia. 


84 




GIUDIZIO. La grafica stilizzata nasconde un’av¬ 
ventura che appassionerà anche i più grandi. 




GIUDIZIO. Enorme e molto longevo. 
Seminare il caos su Marte è un vero spasso. 


MjTO 
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Titolo ispirato all'omonima pellicola cine¬ 
matografica, Scontro tra Titani ti permet¬ 
te di interpretare il ruolo di Perseo in 
un’avventura che lo vedrà contrapposto 
alle divinità greche. La struttura di gioco è 
chiaramente ispirata ai migliori giochi 
d’azione (GodofWar su tutti), ma il risul¬ 
tato non è altrettanto valido, 
anche a causa di una realizza¬ 
zione tecnica rivedibile. O 




Ambientato prima dell’arrivo dei Tran- 
sformers sulla Terra, War of Cybertron 
è un classico sparatutto con visuale in 
terza persona in cui potrai controllare 
personaggi appartenenti a entrambe le 
fazioni in guerra, gli Autobot e i Decep- 
ticon. Piuttosto ripetitivo nel gioco in 
singolo, War of Cybertron LIJ'W'l 
guadagna punti con la buona 
modalità Online. O 


EH 



La Parigi degli anni 40 è il teatro di Sa- 
boteur, titolo d’azione targato Electro¬ 
nic Arts. Protagonista del gioco è Sean 
Devlin, un ex pilota irlandese incredibil¬ 
mente agile e particolarmente abile alla 
guida e nell’uso delle armi. Sfruttando 
queste sue doti e avvalendosi della col¬ 
laborazione della Resistenza, Sean do¬ 
vrà combattere la minaccia LljiW»! 
nazista e portare a termine 
una vendetta personale. O 






GIUDIZIO. God of War III racchiude tutte le caratteri¬ 
stiche che un vero gioco d’azione dovrebbe avere. 


God of Wàrllll 

I l terzo capitolo delle avventure di Kra- 
tos ripropone in modo pedisse¬ 
quo la struttura di gioco degli 
episodi precedenti, ma vi affianca 
ritmo e realizzazione tecnica 
mozzafiato. I combattimenti, sia¬ 
no essi con normali soldati, con 
creature mitologiche o contro 
divinità greche, non calano mai 
di ritmo, e sono intramezzati 
da alcuni enigmi ben congegna¬ 
ti. Un’avventura da vivere tutta 
d’un fiato. O 



UBISOFT AZIO NE/AVVENTURA €29,90 

Assassihfsi Cr eed I II 

A bbandonati Altair e le Crociate, il se¬ 
condo capitolo di Assassini Creedc i 
porta a Firenze, per interpretare il ruolo del 
giovane Ezio Auditore in un’avventura che 
ti vedrà contrapposto alla nobile fami¬ 
glia dei Borgia. Viaggiando tra Firen¬ 
ze, Venezia, Forlì e San Gimigna- 
no dovrai esplorare vicoli e 
cripte, sfruttare le inven¬ 
zioni di Leonardo da Vinci 
e apprendere nuove tecniche di combat¬ 
timento nella tua ostinata ricerca della 
vendetta e della verità. O 


GIUDIZIO. Uno dei migliori titoli d’azione per PS3, 
arricchito da una realizzazione tecnica stupefacente. 


AZIONE E AVVENTURA NELL'ITALIA RINASCIMENTALE 


NUOVE AVVENTURE NELLE PROFONDITÀ MARINE 



TAKE 2 i AZIONE €22,90 


BioShockZj 


S equel meno ispirato del capola 
voro del 2008, BioShock 2 ti 
riporta nella città sottomarina di 
Rapture, nei panni di un gigante- i 
sco Big Daddy. Il cambio di prota- I 
gonista non ha portato stravol- M 
gimenti alla meccanica di gioco, % 
che si dipana tra combattimenti j 
ed esplorazione. Ben riuscita la j 
realizzazione tecnica, che adot- J 
ta uno stile grafico inconfondibi- I 
le, e interessante la modalità 
multigiocatore. O 


GIUDIZIO. Un gioco dall’atmosfera unica, capace di 


catturare tutti gli appassionati del genere. 






SE IL SOMMO POETA INCONTRA CHUCK NORRIS 



GIUDIZIO. Una originale rilettura della Divina Commedia, 
che risente di scarso carattere ed eccessiva linearità. 


EA GAMES AZIONE €39,90 i 


w i 1 # S ta Lu cia 1 

Dante s mfernoj speci al Ed ition 


I spirandosi alla struttura dei gironi infernali 
della Divina Commedia, Electronic Arts ha 
dato vita a un gioco d’azione sulla falsariga 
di God of War. Dante, equipaggiato con 
armi e poteri magici, deve affrontare 
nove gironi, popolati da demoni e 
peccatori, per salvare Beatrice dalle 
grinfie di Lucifero. L’edizione speciale 
St. Lucia, oltre al gioco base comprende 
le espansioni Selva Oscura (un livello 
prequel) e I Tormenti di St. Lucia (un nuovo 
personaggio, co-op Online ed editor per la 
creazione di battaglie). O 
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EA GAMES SPARATUTTO € 39,90 

Battlèfièld Bàd Cbm panwp 

L a compagnia più irriverente e irrispettosa 
dell’esercito degli Stati Uniti torna in azione 
in una nuova avventura. Rispetto al pre- 
cedente episodio, Battlefield Bad Com- A I 
pany2offre una minore libertà di mo- 
vimento, con uno sviluppo delle 
missioni più lineare. Il risultato, per 
quanto più prevedibile, è senza 
dubbio apprezzabile vista l'intensi¬ 
tà degli scontri e la bellezza di alcuni sce¬ 
nari. La modalità multigiocatore, parti¬ 
colarmente ricca e ben strutturata, è 
la classica ciliegina sulla torta. O 


GIUDIZIO. Un’ottima realizzazione tecnica e un multipla¬ 
yer semplicemente magistrale per spessore e ricchezza. 


SONY AZIONE/AVVENTURA €39,90 



GIUDIZIO. Anche giocato con il controller Move, Heavy 
Rain mantiene tutti i suoi innumerevoli pregi. 


Heavv Ràihi eS-, 

H eavy Rain, uno dei titoli più originali 
degli ultimi anni, è disponibile da poco 
in una nuova edizione compatibile con Mo¬ 
ve. Nulla è cambiato nella trama e nello svi¬ 
luppo dell’avventura, mentre le meccaniche 
di gioco sono state adattate al controller di 
movimento Sony. Il risultato è apprezza¬ 
bile in alcune situazioni, meno imme¬ 
diato in altre. I pregi del titolo di David 
Cage restano comunque immutati. È 
importante sottolineare che la Move 
Edition di Heavy Rain comprende an¬ 
che il DLC The Taxidermist. O 




GIUDIZIO. Azione allo stato puro per un titolo che 
offre una totale libertà di scelta. Divertente e longevo. 


TUTTI IN VACANZA SULL'ISOLA DI PANAU 


SQUARE ENIX AZIONE | €39,90 | 

Just Cause 2 


R ico Rodriguez torna in azione in una nuova avventura 
ambientata sull’isola di Panau, governata da un mal¬ 
vagio dittatore che risponde al nome di "Baby” Panay. Par¬ 
tendo dalle basi gettate dal primo episodio, Just Cause 2 
offre una struttura free roaming ancora più ricca, con deci¬ 
ne di missioni, combattimenti, mezzi da guidare e 
armi da recuperare. Un’escaia- 
tion di caos e distruzione, ba¬ 
sata su una 
realizza¬ 
zione tec¬ 
nica di otti¬ 
mo livello. O 



NUOVE SFIDE PER IL RE DEI COMBATTIMENTI 


NAMCO BANDAI PICCHIADURO €29,90 



GIUDIZIO. Un titolo ideale per gli amanti della serie. 
Peccato per la pessima modalità Campagna. 


Tekkeni 6 


T ’ekken 6 ripropone tutti gli elementi carat¬ 
teristici della serie, affiancandoli ad alcune 
novità, li roster è ricco e variega¬ 
to, con più di 40 personaggi 
dotati di differenti tecniche di 
combattimento. La meccanica di 
gioco è piuttosto classica e unisce 
una buona dose di tecnica a situazioni 
spettacolari. Tra le novità si segnalano il 
Rage Mode, una funzione che si attiva nelle fasi 
finali di un incontro, e la modalità Campagna, 
in cui Tekken 6si trasforma in un vero e pro¬ 
prio picchiaduro a scorrimento. O 


5 GLI FILTRI -fc 
PLFITINUm 3 



Il principe Ubisoft toma a essere prota¬ 
gonista di un’avventura tra salti e com¬ 
battimenti in Prince of Persia: Le Sabbie 
Dimenticate. La pregevole realizzazione 
tecnica si affianca a una struttura di gio¬ 
co ben congegnata per dare vita a un 
titolo di sicuro interesse. Peccato solo 


che la longevità non sia eleva¬ 
tissima a causa di un livello di 
difficoltà troppo basso. O 





SEGATI AZIONE 3 € 39,90 


L’affascinante strega Bayonetta è 
protagonista di un titolo d’azione de¬ 
cisamente coreografico. Decine di 
mosse, combo devastanti, vari mo¬ 
delli di armi, centinaia di nemici e gi¬ 
ganteschi boss di fine livello sono gli 
elementi base di un gioco che non 
colpisce solo per l’affasci¬ 
nante silhouette della pro¬ 
tagonista. O 



ACTIVISION SPARATUTTO 3 € 19,90 



Wolfenstein ripropone la struttura di gioco 
e le ambientazioni dei suoi illustri predeces¬ 
sori. Nel ruolo dell’agente Blazkowizk do¬ 
vrai affrontare nuovamente la minaccia 
nazista, equipaggiato con un arsenale che 
comprende armi reali e di fantasia. Wolfen¬ 
stein è sicuramente un titolo “vecchia scuo¬ 


la”, ma è comunque in grado di 
dare la birra a tanta sopravvalu¬ 
tata tuffa più recente. O 


UliWil 
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KILLZONE 3 


HOMEFRONT 


CRYSIS 2 


DEUS EX || 

HUMAN REVOLUTION 


DUKE NUKEM FOREVER 


OPERATION FLASHPO INT 
RED RIVER F™** ~ 


BULLETSTORM 


I MIGLIORI SPARATUTTO IN ARRIVO SU PLAYSTATION 3 


Il nuovo anno è destinato 
a iniziare nel nome degli 
sparatutto in prim^persona. \ 
Tra titoli originali, nuovi capitoli 
di serie storiche e qualche g, 
clamorosa sorpresa, sembra ^ 
proprio che gli FPS abbiano 


monopolizzato l'interesse di 
numerose software house. E tu,' 
sei pronto a entrare in battàglia? 


































PS3 | SPARATUTTO | SONY [ FEBBRAIO 2011 


■ Tra un obiettivo e l’altro, assisterai a intermezzi aventi come 
protagonisti i giocatori in partita. Il “molo” è deciso dalle prestazioni. 


Indossato il nostro elmetto helghan, ci siamo lanciati alla scoperta della 
modalità multiplayer di Killzone 3 per riemergerne... un po' confusi. 


D opo aver provato l’esaltante Campagna dello spa¬ 
ratutto Guerrilla Games, nelle ultime settimane ci 
siamo immersi nella modalità multiplayer del titolo, 
intrigati dalle notizie relative ai massicci cambiamenti 
apportati dal team alla rodata struttura di Killzone 2. In 
effetti, se una enorme scritta “CODICE IN VERSIONE 
ALPHA” (ovvero superprovvisorio) non campeggiasse 
sullo schermo, ci sarebbe di che rimanere legittima- 
mente perplessi. Il feeling delle armi, il ritmo degli scon¬ 
tri, l’organizzazione delle classi e delle abilità... pratica- 
mente tutto quanto è stato frullato, rielaborato, rivisto. 
E non sempre, almeno al momento, con risultati con¬ 
vincenti. Moltissime cose, come il livello di danno delle 
armi, la loro precisione eccessiva, e la resistenza enor¬ 
memente ridotta dei giocatori sembrano destinate a 


essere aggiustate nella versione finale, ed è un f, 
bene, perchè al momento hanno il risultato di 
rendere gli scontri si più furiosi, veloci e viscerali t 
(e di ridurre le caratteristiche situazioni iperaffol- 
late del secondo capitolo), ma sembrano anche 
aver diminuito il tasso tattico del gioco. Se non ab¬ 
biamo particolari dubbi riguardo alla possibilità di 
mettere mano a questi aspetti, siamo meno ottimisti 
riguardo l’annunciata impossibilità di configurare i 
match, o sulla possibilità di fare marcia indietro su un si¬ 
stema di inviti inspiegabilmente peggiorato (davvero 
lento e farraginoso). Mancano comunque almeno tre 
mesi buoni all’uscita del titolo, quindi non sembra an¬ 
cora il caso di fasciarsi la testa. Vista l’abilità del team, 
concedere un po’ di fiducia è a dir poco doveroso. O 


I design di personaggi e 
scenari è ancora una volta 
magistrale, ma il livello di 
fluidità è ancora da rivedere. 


■ Le uccisioni corpo a corpo sono tra le 
novità meglio integrate. Oltre a essere 
spettacolari e appaganti, evitano antipatici 
balletti tra giocatori negli spazi stretti. 


■ I cambiamenti apportati alle classi lasciano perplessi: Tattico e 
Cecchino, in particolare sono stati praticamente stravolti. 


■ In generale, le mappe provate offrono una struttura più 
complessa e ricca di risvolti tattici rispetto a quelle di Killzone 2. 


u I mech sono meno resistenti di quanto 
sembrino, ma il fatto che la loro energia 
si rigeneri non ha senso. Meglio sarebbe 
se fossero riparabili dagli Ingegneri. 


























■ Dovrai muoverti tra edifici devastati e interi quartieri trasformati in 
prigioni a cielo aperto, circondato dalle truppe nemiche. 


■ La citta di San Francisco sara una delle ambientazioni in cui si 
dipanerà la modalità Storia. 


■ Gli appartenenti alla 
Resistenza, oltre a essere 
inferiori numericamente, 
dispongono di un arsenale meno 
potente dell’esercito coreano. 


■ Oltre che con l’esercito nemico, che non ti darà tregua, dovrai 
anche fare i conti con l’inferiorità tecnologica della Resistenza. 


■ Il Goliath può essere utilizzato sia 
per distruggere i mezzi corazzati 
nemici che come fuoco di supporto 
per eliminare i battaglioni coreani. 


□ CflaffixatoniG 


Siamo nel 2025 e una nuova potenza si sta affacciando con sul panorama 
mondiale. Quale mossa più eclatante, per dimostrare le propria 
superiorità, di invadere gli Stati Uniti? 


A mbientato durante una ipotetica invasio¬ 
ne degli Stati Uniti da parte delle esercito 
coreano, Homefront ti chiederà di interpretare 
il ruolo di un membro della Resistenza lungo 
una serie di missioni predisposte per fermare 
l’avanzata del nemico. La trama di gioco, della cui 
stesura si è occupato John Milius (sceneggiatore di 
“Apocalypse Now”), avrà un ruolo fondamentale 
per un titolo che punterà molto sull'aspetto cine¬ 
matografico. Scontri a fuoco contro mezzi coraz¬ 
zati, frenetiche imboscate e passaggi in zone di¬ 
roccate, tra edifici fatiscenti e cumuli di macerie, 
si susseguiranno senza sosta, con momenti 
dall’alto contenuto spettacolare. Tra i pochi 


ritrovati tecnologici a disposizione della Resisten¬ 
za si distingue il Goliath, un mezzo corazzato equi¬ 
paggiato con una potente mitragliatrice. Il control¬ 
lo di questo carro armato avviene tramite un 
sensore ottico che deve essere indirizzato verso il 
bersaglio desiderato per alcuni secondi. La se¬ 
quenza di cui siamo stati protagonisti, relativa alle 
prime fasi di gioco, ha mostrato una struttura e un 
sistema di controllo classici per il genere, con uno 
sviluppo lineare della missione (senza alcuna liber¬ 
tà di scelta sul percorso da seguire) in cui spiccava 
la notevole intelligenza artificiale dei nostri com¬ 
militoni e la possibilità di utilizzare un carro armato 
radiocomandato come mezzo di supporto. O 
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Il Duca sta per tornare. Finalmente... 

PS3 2K GAMES | 2011 | 


D uke Nukem Foreverè 
senza dubbio il titolo 
con la gestazione più tormen¬ 
tata della storia dei videogio¬ 
chi. Annunciato per la prima 
volta nel lontano 1997 e prota¬ 
gonista di continui ritardi e 
cancellazioni, il nuovo capito¬ 
lo delle avventure del duca 
vedrà finalmente la luce nel 
corso del 2011 grazie a Gear- 
box Software. Il team statuni¬ 
tense, già autore della serie di 
Brothers in Arms, di alcune 
espansioni e conversioni di 


Half-Lifee più recentemente 
di Borderlands, riporterà in 
vita la saga con tutte le carat¬ 
teristiche che l’hanno resa ce¬ 
lebre: scontri emozionanti, 
combattimenti con gigante¬ 
schi mostri di fine livello e si¬ 
tuazioni non propriamente 
“politically correct”. La parola 
d’ordine, secondo gli svilup¬ 
patori, sarà “adrenalina”. 

La promessa, quella di far di¬ 
menticare a tutti gli appassio¬ 
nati la lunga attesa. Staremo a 
vedere. O 


■ La tuta Nanotech 2.0 è dotata di una funzione invisibilità che 
permette di cogliere di sorpresa qualsiasi nemico. 


■ Il protagonista del gioco, Alcatraz, è un berretto verde che si 
ritrova suo malgrado in una New York devastata dagli alieni. 


■ Oltre alla campagna principale, 
Duke Nukem Forever offrirà diverse 
modalità multigiocatore. 


■ Crysis 2 ripropone tutti gli elementi 
caratteristici del suo predecessore, 
arricchendoli con alcune interessanti novità 


PS3 ■ ELECTRONIC ARTS ■ MARZO 2011 


■ Nel corso del gioco ti muoverai 
in una giungla di cemento 
ricostruita fin nei minimi dettagli. 
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Era un giorno come tanti altri. Gli abitanti di New York guardarono 
il cielo ed esclamarono in coro: "Oh no, un'altra invasione aliena"... 


A bbandonate le impenetrabili fo¬ 
reste e le zone incontaminate che 
caratterizzavano ii suo predecessore, 
Crysis 2 segna il passaggio dal verde 
della giungla ai colori della giungla 
metropolitana. Una New York devasta¬ 
ta da un’invasione aliena sarà il teatro 
delle avventure di un nuovo eroe, il 
berretto verde Alcatraz, coinvolto 
questa volta in scontri con creature 
provenienti da un altro pianeta ed 
emissari della Crynet System. Proprio 
la nuova ambientazione urbana sarà 
una delle principali attrattive di Crysis 
2, alla luce di una realizzazione tecnica 
che mira a garantire un forte impatto 
audiovisivo. Enormi edifici devastati 


dalla battaglia e strade piene di detriti 
inondano gli scenari, offrendo un livel¬ 
lo di dettaglio che, a circa quattro mesi 
dall’uscita, è già in grado di competere 
con le più affermate produzioni del 
genere. Crysis 2 non sarà tuttavia solo 
grafica e sonoro: la struttura di gioco 
manterrà inalterata le caratteristiche 
base del primo episodio, arricchendole 
con alcune interessanti novità. Oltre a 
un arsenale impreziosito da armi sem¬ 
pre più potenti, le peculiarità della 
nuova tuta Nanotech 2.0 permetteran¬ 
no di approcciare le fasi di combatti¬ 
mento utilizzando diverse tecniche, 
incentrate più sull’azione o sullo ste- 
alth in base alle proprie preferenze. O 













































■ Deus Ex: Human Revolution unisce un design 
in stile cyberpunk curato in ogni dettaglio a una 
struttura di gioco ricca di sfaccettature. 


PS3 CODENASTERS FEBBRAIO 2011 


Combattere con la giusta strategia 


N uovo capitolo della 
saga Codemasters, 
Operation Flashpoint: 
Red River manterrà inal¬ 
terate le caratteristiche 
della serie. Tattica e stra¬ 
tegia saranno fondamen¬ 
tali per portare a termine 
una missione che potrà 
essere affrontata anche 
Online in modalità coo¬ 
perativa da quattro gio¬ 
catori. O 


PS3 I SQUARE ENIX I FEBBRAIO 2011 


■ Red River ti chiederà di interpretare il 
ruolo di un soldato americano impegnato 
in una missione in Tajikistan. 


Misteriose cospirazioni, nuove tecnologie, azione e strategia nel 
terzo episodio della saga di Deus Ex. 


□ EtinssaaiiD 


I n Deus Ex: Human Revolution gli appas¬ 
sionati della saga creata da Warren 
Spector sperimenteranno l’esperienza di un 
ritorno al passato, che li condurrà dritti al 
2027, due anni prima della nascita di JC 
Denton e 25 anni prima degli eventi narrati 
in Deus Ex. Protagonista di questo nuovo 
episodio sarà Adam Jensen, addetto alla 
sicurezza della Sarif Industries salvato da 
morte certa dall’Impianto di componenti 
meccanici che lo doteranno di nuove capa¬ 
cità e di una forza sovrumana. L’azione 
prenderà vita tra scontri a fuoco, sezioni 
stealth e fasi di ricerca indizi, con la possibi¬ 


lità di interagire con decine di personaggi e 
di adottare diversi approcci per riuscire a 
completare ogni obiet¬ 
tivo. Proprio que¬ 
sto fatto, unito a 
una realizzazio- 

cattivante, 
sembra essere 
uno dei punti di 
forza di Deus 
Ex: Human Re- 
volution. O 


PS3 ELECTRONIC ARTS | FEBBRAIO 2011 


Sparare e distruggere con fantasia 

S viluppato in colla¬ 
borazione da Peo- 
pleCanFlyedEpicGa- 
mes, Bulletstorm pro¬ 
mette di portare una 
ventata d’aria fresca nel 
mondo degli FPS, con la 
possibilità di utilizzare 
armi non convenzionali 
per creare devastanti 
combo e ottenere bo¬ 
nus con cui potenziare il 
proprio personaggio. O 


■ L'arsenale di Bulletstorm 
comprenderà una gamma estremamente 
varia di armi. 


■ Il completamento degli obiettivi non 
sarà legato a una singola soluzione: 
potrai agire in vari modi e ottenere 
comunque il risultato sperato. 


□ llblkErSiEiMa 
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■ Le strade cittadine, illuminate da enormi 
insegne al neon, saranno popolate da NPC 
con cui interagire liberamente. 


PS3 GAMELOFT IMMINENTE 


Dal PSN divertimento in compagnia 

S pin-off di Modera 
Combat, apprezzato 
sparatutto per iPhone, iPad 
e iPod Touch, Modem Com¬ 
bat: Dominatìon è un titolo 
per PSN incentrato su scon¬ 
tri multiplayer per un mas¬ 
simo di 16 giocatori. Sei le 
modalità, tutte piuttosto 
classiche, ma le cui mecca¬ 
niche, arricchite dal suppor¬ 
to al Move, sono risultate al¬ 
la nostra prima prova più 
che convincenti. O 


■ 16 giocatori, sei modalità e supporto al 
Move: Modero Combat: Dominatìon 
sembra decisamente interessante. 
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I MIGLIORI FANTASY IN Al 


© DRAGON AGE II 

©IL SIGNORE DEGLI ANELLI: / 
LA GUERRA DEL NORD 
© HUNTED: THE DEMON'S FORGE 
© MASS EFFECT 2 
© GOTHIC 4: ARCANIA 
© TORCHLIGHT 
©TRINE 2 

©FINAL FANTASY XIV 


Preparati a un lungo viaggio tra mondi incantati ed eroici persfc 
Dal classico al futuristico, i nuovi titoli in uscita promettono di spei 

tutte le declinazioni del genere fantasy. 
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■ Il sistema di dialogo permetterà di scegliere II tono con cui 
Interagire con gli NPC. Le risposte varieranno di conseguenza. 



















































I II Signore degli Anelli: la Guerra del Nord è un action 
GdR basato su eventi contemporanei ma paralleli a 
quelli dei film e del libro. Sarà ambientato nelle fredde 
regioni settentrionali della Terra di Mezzo. 




■ Potrai scegliere tra tre razze per i tuoi avventurieri: umani, 
nani ed elfi. Ciascuno offrirà abilità diverse. 
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■ Dovrai affrontare nemici come orchi o troll armato di spada, 
arco, ascia e anche poteri magici. 



■ Il gioco è sviluppato da Snowblind, autori di Baldur’s Gate: 
Dark Alliance e di Champions of Norrath, entrambi per PS2. 


PS3 GDR/AZIONE WARNER BROS INT. ENT. 2011 


EGDQ 



L'Oscuro Signore torna a minacciare PS3 in un action game dedicato al mondo 
creato da Tolkien, e stavolta al timone c'è un team all'altezza della licenza... 


S viluppato da Snowblind Studios ( Baldur’s Gate: 

Dark Alliance, Champions of Norrath), Il Signore 
degli Anelli: la Guerra del Nordè un action GdR am¬ 
bientato, appunto, negli inospitali territori settentrio¬ 
nali della Terra di Mezzo, nel periodo in cui la Compa¬ 
gnia dell’Anello era impegnata a combattere contro 
Sauron a sud. Le battaglie del gioco sono comunque 
menzionate da Tolkien nelle sue varie opere, anche 
se non mancheranno carneo e riferimenti ai film, 


ora che Warner ne ha acquisito la licenza. E già con¬ 
fermata la possibilità di scegliere tra tre diverse razze 
(umani, elfi e nani) e la presenza di una modalità coo¬ 
perativa in cui fino a tre guerrieri potranno formare 
squadre online e combattere contro gli alleati di Sau¬ 
ron (orchi, troll e altre mostruosità). Un comparto 
grafico abbastanza promettente completa un titolo 
che ha ottime chance di piacere ai fan della serie, ma 
anche agli appassionati di GdR in generale. O 
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■ Hunted sarà incentrato sulla modalità cooperativa per due 
giocatori, ma pienamente godibile anche in singolo. 


PS3 GDR/AZIONE ; BETHESDA INIZIO 2011 


E lara e Caddoc, due mercenari alla ricerca di un mi¬ 
sterioso tesoro, sono i protagonisti di Hunted: The 
Demon’s Forge , il nuovo titolo di Bethesda la cui uscita è 
prevista per l'inizio del 2011. In un mondo fantasy domi¬ 
nato da tinte oscure e popolato da pericolose creature, i 
due eroi dovranno combinare le rispettive abilità (Elara 
eccelle nell'utilizzo dell’arco, Caddoc invece è un maestro 
di spada) e utilizzare i poteri magici di cui sono dotati per 
portare a termine una serie di missioni. Seguendo schemi 
consolidati nel genere degli action GdR, enigmi e com¬ 
battimenti si intrecceranno per tutto il corso dell'avven¬ 
tura, con una particolare attenzione per l’elemento coo¬ 
perativo. La necessità di interagire con il proprio compa¬ 
gno e di sfruttarne le peculiarità sarà infatti una delle 


componenti di maggiore interesse di Hunted, grazie alla 
costante presenza su schermo di Elara e Caddoc. A que¬ 
sto proposito, sarà fondamentale la gestione dell'evolu¬ 
zione delle abilità dei due eroi, considerando che la scel¬ 
ta che farai all’inizio della partita non sarà definitiva. 
Potrai inoltre modificare il personaggio sotto il tuo 
controllo più volte nel corso dell’avventura, utilizzan¬ 
do alcune speciali pietre magiche. Interessante, inol¬ 
tre, la possibilità di trasportare il proprio eroe dalle 
partite multiplayer a quelle in singolo senza perdere le 
abilità acquisite in una modalità o nell’altra. In questo 
modo sarà garantita la continuità d’azione e non sarà 
necessario creare due campagne separate da porta¬ 
re avanti in parallelo. O 


■ Controllando la procace Elara, 
le meccaniche diventano quelle di 
un Cears of War fantasy. 


■ Le differenti caratteristiche dei due 
protagonisti, Elara e Caddoc, costringeranno 
ad adottare diverse tattiche di gioco a 
seconda del personaggio prescelto. 
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Se ami collaborare con altri giocatori, il nuovo titolo Bethesda catturerà il tuo 
interesse. Hunted non è un gioco per lupi solitari... 



























■ Mass Effect 2 approderà su PS3 a gennaio 2011, offrendo tutte 
le caratteristiche che lo hanno reso un successo mondiale. 


■ La trama di gioco, incentrata sulla distruzione di alcune 
colonie umane, si sviluppa in maniera non lineare. 


■ La realizzazione tecnica e ottima sia per quanto 
riguarda la grafica che il sonoro, arricchito da un 
doppiaggio in italiano di buon livello. 


■ All’inizio del gioco disporrai di un 
editor per creare il tuo personaggio. 
Potrai modificarne l’aspetto e 
scegliere la classe di appartenenza. 


■ Per ottenere i potenziamenti delle armi sarà necessario 
acquisire le materie prime esplorando la galassia. 




PS3 | GDR/AZIONEJ EA GAMES | GENNAIO 2011 


Azione e strategia si integrano perfettamente in uno dei migliori titoli dell'anno. 
Dopo 12 mesi d'attesa, anche PS3 entrerà nel mondo di Mass Effect2. 


A circa un anno di distanza dalla sua uscita 
per PC e Xbox 360, Mass Effect 2 appro¬ 
derà a gennaio anche su Playstation 3. BioWare 
ha deciso di dedicarsi direttamente alla conver¬ 
sione del sequel, considerato universalmente 
uno dei migliori giochi di questa generazione, 
ma una sorta di fumetto interattivo ti permette¬ 
rà di conoscere gli eventi del primo capitolo, 
familiarizzando con il cast ed effettuando alcu¬ 
ne scelte chiave che modificheranno i dettagli 
del gioco. La trama, intrigante e ben congegna¬ 
ta, si svilupperà con una progressione non line¬ 
are, attraverso eventi che dipenderanno dalle 
scelte operate nel corso della partita. La costan¬ 


te presenza di alcuni NPC, con cui formare una 
vera e propria squadra, permetterà di operare 
numerose scelte tattiche e di approcciare le 
missioni in modo ogni volta differente. I poten¬ 
ziamenti disponibili, sbloccabili solo recuperan¬ 
do le risorse minerarie necessarie per la ricerca, 
e la possibilità di scegliere tra sei differenti clas¬ 
si in fase di creazione del proprio personaggio, 
confermano come in Mass Effect 2 la compo¬ 
nente d’azione e quella strategica ricoprano un 
ruolo di pari importanza. La versione PS3 del 
gioco includerà tutti gli extra scaricabili usciti 
fino a ora, più un’avventura inedita, per un tota¬ 
le di oltre sei ore di gioco in più. O 



















































iTORGHUIGHT 




DISTRUZIONE IN STILE DIABLO 

PS3 GDR/AZIONE JOWOOD FEBBRAIO 2011 


C onversione di un suc¬ 
cesso per PC, Tor- 
chlightè un GdR d’azione 
dalla struttura semplice e 
immediata, molto vicino 
al classico Diablo. Nel 
ruolo di un eroe senza 
nome, affronterai dunge- 
on su dungeon alla ricer¬ 
ca di tesori, accompa¬ 
gnato da un cucciolo che 
potrai potenziare progre¬ 
dendo nell’avventura. O 



■ I tre personaggi disponibili in 
Torchlight saranno dotati di caratteristi¬ 
che che rispecchiano i canoni del genere. 



hjL 

rai 

I La meccanica di Trine 2 sarà incentrata 
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□ ‘UHKB2 

AVVENTURE COOPERATIVE 

PS3 AZIONE ATLUS | PRIMAVERA 2011 \ 


UNA SAGA LEGGENDARIA 

PS3 MMORPG SQUARE ENIX MARZO 2011 


S econdo capitolo di 
Final Fantasy dedi¬ 
cato esclusivamente al 
gioco Online, FFXIV uni¬ 
rà alle caratteristiche del¬ 
la saga tutti gli elementi 
distintivi dei MMORPG. Al 
momento la versione PC 
sta attraversando un pe¬ 
riodo travagliato ricco di 
cambiamenti, che speria¬ 
mo portino a una versio¬ 
ne PS3 impeccabile. O 
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■ Final Fantasy XIV permetterà ai 
possessori di PS3 e PC di incontrarsi sui 
server Online. 


C urioso ibrido tra pla- 
tform e GdR basato 
sulla risoluzione di enig¬ 
mi e sul controllo di di¬ 
versi personaggi, Trine 2 
manterrà inalterate tutte 
le peculiarità del suo pre¬ 
decessore, arricchendole 
con nuovi poteri magici, 
una modalità cooperativa 
e una realizzazione tecni¬ 
ca più raffinata, sia nella 
grafica che nel sonoro. O 


Una serie classica approda su PS3. Basterà il nome a tenerla a galla? 


opo una gestazione piuttosto travagliata, 
JoWood si appresta a dare gli ultimi ri¬ 
tocchi alla versione PS3 di Arcania, quarto ca¬ 
pitolo della saga di Gothic. Il gioco, già disponi¬ 
bile in versione PC e Xbox 360, approderà su 
PS3 nel marzo 2011 mantenendo inalterate tut¬ 
te le sue caratteristiche strutturali. Basato su 
una trama piuttosto banale e prevedibile, con il 
solito eroe senza nome (un classico della serie) 
impegnato in una missione per sconfiggere le 
forze del male (curiosamente impersonate dal 
protagonista dei precedenti capitoli). Struttu¬ 
ralmente Gothic 4 si presenta come un classico 
GdR d'azione in cui si susseguono fasi di com¬ 
battimento e di esplorazione. La meccanica di 


gioco sembra essere notevolmente semplifica¬ 
ta rispetto agli albori della serie e l’impressione 
ricavata dalla versione per console è che Arca¬ 
nia manchi degli elementi necessari per eccel¬ 
lere in un genere in cui la concorrenza è decisa¬ 
mente agguerrita. Già all’epoca dell’uscita su 
PC, dove il nome Gothic ha ancora un certo 
prestigio, Arcania era stato investito da violen¬ 
te critiche per l’abbandono della sua originaria 
struttura free roaming in favore di una discuti¬ 
bile divisione in zone. A questo si aggiungeva¬ 
no i difetti storici della serie, come una IA non 
particolarmente brillante e una estetica poco 
curata. Tutti problemi che non sembrano esse¬ 
re stati risolti nella versione console. O 


sullo sfruttamento delle abilità dei diversi 
personaggi disponibili. 


■ Anche dal punto di vista tecnico, Arcania ;1 
Gothic 4 non convince affatto. Il character 
design è discreto, mentre alcune 
ambientazioni sono piuttosto spoglie. 
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E una giornata di fine novembre, fuori piove. Dopo una 
decina di ore trascorse nel ruolo di Alex Mason, un 
uomo che gli anni ‘60 pare averli vissuti molto inten¬ 
samente, faccio mente locale sulla campagna di Cali 
of Duty: Black Ops che ho appena concluso. Ho anco¬ 
ra negli occhi il volto dell’ennesimo sovietico con l’osses¬ 
sione per la conquista del mondo, e quindi fatico a discer¬ 
nere quale momento di questa incursione nella Guerra 
Fredda mi abbia entusiasmato di più. Forse l’assassinio di 
Fidel Castro nella sua residenza dell’Havana. Forse la 
rivolta dei prigionieri nel gulag siberiano di Vorkuta. 0 
magari la distruzione della Soyuz nella base missilistica 
sovietica. Ma quando la scarica di adrenalina si dissol¬ 
ve, trascorsi una decina di minuti, tutto mi appare più 
chiaro. Ciò che più mi ha colpito dell’ultima campa¬ 
gna di Cali of l?uty, capisco in quel momento, non è 
la sua superiore qualità. Piuttosto, è la quasi assoluta 
} assenza di novità in termini di gioco. 

Per chi scrive, è meglio precisarlo subito, questo 
difetto di innovazione non è un motivo di demerito. 
Al contrario, è l’indice di un traguardo fieramente 
raggiunto dalla serie: la campagna di Cali of Duty ha 
ormai trovato un equilibrio al limite della perfezione 
dal punto di vista ludico. E per questo, oggi non 
può che ripetersi uguale a sé stessa, proponen¬ 
do solo nuovi scenari di guerra in cui coinvol¬ 
gere narrativamente il giocatore. 

È da questa riflessione, tuttavia, che emerge 
oggi il vero problema di Cali of Duty. A sette 
anni dall’esordio della saga, giunta ormai al 
suo settimo episodio ufficiale, Black Ops 
segna un punto di rottura per la serie. Mentre 
la sezione Multiplayer di ogni nuovo episodio 
continua ad evolvere, con nuove modalità o 
modifiche che vengono progressivamente 
inclusi, la campagna in singolo è ormai 
giunta al capolinea. Troppo uguale a sé 
stessa in termini di meccaniche di gioco. 

Troppo stagnante dal punto di vista dei controlli e 


delle dinamiche. In molti, negli anni scorsi, hanno già 
osservato questo limite, sottolineando la ridotta durata 
delle ultime avventure di John MacTavish, Dimitri Petren- 
ko e compagni. Ma in realtà, non è nemmeno questo il 
punto. La brevità è un peccato che si può perdonare ai 
ricordi di guerra di Alex Mason, così intensi e replicabili da 
offrire un’esperienza che non ha eguali nel genere. Quello 
che andrebbe rivisto, in un prossimo futuro, è invece la 
formula con cui dovremo usufruire dei prossimi episodi 
della serie. 

Ogni nuova iterazione di Cali of Duty, in questo senso, è 
oggi composta da due videogiochi differenti. Da una par¬ 
te le campagne in singolo, che rappresentano ormai 
un’estensione narrativa dello stesso identico gioco. 
Dall’altra le modalità Multiplayer, una controparte in pro¬ 
gressiva evoluzione, ma con mappe, modalità e idee pur¬ 
troppo disperse all’interno di episodi successivi, che in 
nessun modo possono interagire tra loro. Ma la formula 
del videogioco unico è la migliore soluzione per proporre 
questi contenuti ai giocatori? 

Probabilmente no. E già a partire dal prossimo episodio, 
Activision dovrebbe trovare una giusta dimensione com¬ 
merciale a ciascuna delle due parti. Alla luce di quanto 
visto negli ultimi anni, le nuove campagne si prestano 
ormai alla vendita come pacchetti di espansione di un 
videogioco base, così come avvenuto con gli episodi di 
Grand Theft Auto IV. La modalità Multiplayer, al contrario, 
ha ormai piena dignità di videogioco, al punto che 
potrebbe essere venduta come prodotto autonomo, così 
come avvenuto con gli episodi di Battlefield. Tutto, ovvia¬ 
mente, presupponendo che la divisione possa comportare 
dei vantaggi per i videogiocatori in termini di prezzi. Acti¬ 
vision, da questo punto di vista, ha oggi una responsabili¬ 
tà nel settore. Quella di tracciare una nuova politica com¬ 
merciale per i videogiochi, come già Rockstar o Electronic 
Arts hanno tentato di fare. Insomma, forse è giunto il 
momento di uccidere la serie di Cali of Duty. Ma solo per¬ 
ché Cali of Duty possa rinascere. 

Ivan Fulco 




I ■ Campagna sempre più striminzita, Multi 
■ sempre più grande. Che sia ora di un cambio di 

1 formula commerciale? 







■ss s Ss ’““ F 
ss ■ • ■ 





























□ Need for Speed: Hot Pursuit. La saga di Need for Speed 
ritorna alle origini grazie agli autori di Burnout Paradise, che creano 
un divertente arcade fatto di velocità, inseguimenti e adrenalina... 


□ Cali of Duty: Black Ops. Conduci le operazioni speciali più spet- 
degli anni 60 per mano della serie di sparatutto più intensa del 
momento. E non ti abbiamo ancora detto nulla della modalità Online... 


□ Star Wars II Potere della Forza II. Scopri quanto può essere 
terrificante il potere della Forza nelle mani di uno dei più potenti jedi 
della storia di Guerre Stellarii 


T ra i commenti all'ultimo numero di Play- 
Gen postati nel forum, la redazza ne ha 
trovato uno in particolare davvero curioso, 
relativo ai motivi per cui un numero interessa e 
l'altro magari no. La discriminante, per un 
utente, era la presenza o meno di una recen¬ 
sione relativa a un titolo del quale si stava valu¬ 
tando l'acquisto. Strano davvero per chi scrive, 
perchè da lettori andavamo costantemente a 
spulciare per prime proprio le cose più strane, 
le meno ovvie, i giochi "di secondo piano" tra il 
50 e il 70. Quelli, insomma, che troppi bollano 
sbrigativamente come "porcherie" perdendosi 
una fetta enorme del panorama videoludico e, 
in definitiva, un bel po' di esperienze diverse 
dal solito. Ogni tanto, prova a uscire dalla rosa 
dei "soliti noti", magari approfittando del no¬ 
stro repo sui giochi a prezzo budget. Potresti 
trovarci delle belle sorprese. O 
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BlazBlue: Continuum Shift.73 

Cali of Duty: Black Ops. 46 

Dragon Ball Z: Raging Blast 2. 56 

James Bond 007: Blood Stone.61 

Le Avventure di Aragorn.73 

Majin : The Forsaken Kingdom.60 

Need for Speed: Hot Pursuit. 52 

Shaun White Skateboarding.73 

SingStar Dance.73 

Star Wars: Il Potere della Forza 2.58 

TV SuperStars.73 

WWE Smackdown VS RAW 2011. 62 


Dragon Ball Z: Tenkaichi Tag Team. 63 

Cod of War: Il Fantasma di Sparta. 64 

Pro Evolution Soccer 2011.73 

Split/Second Velocity.68 

Tom Clancy's Ghost Recon Predator.69 

WWE Smackdown Vs RAW 2011.62 


Pro Evolution Soccer 2011.73 

WWE Smackdown Vs RAW 2011.62 


BWIL "GIOCHINO MEDIO"! 


I nostri voti 


Per valutare i giochi utilizziamo una scala da 0 a 100. Ovviamente, più alto è il voto, migliore è il 
gioco analizzato. Scendendo nel dettaglio... 


0-49 

50-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

Insoddisfacente. 

Appena 

Discreto. 

Interessante. 

Molto 

Sensazionale. 

Alla larga. Difficilmente 

sufficiente. 

Un gioco decoroso, 

Da provare, e non 

interessante. 

Un titolo da avere, 

troverai roba simile sulle 

Solo per fan 

sia pur minato da 

solo per i fan del 

Uno dei migliori 

a meno che non odi 

nostre pagine... 

sfegatati. 

difetti evidenti. 

genere. 

giochi del suo genere. 

il genere. 


95-100 

Capolavoro. 

Imprescindibile. 
DEVE essere tuo a 
ogni costo. 



Questo simbolo 
indica un prodotto consi¬ 
gliato dalla redazione di 
PlayGeneration. 


Questo simbolo indica un 
prodotto consigliato da 
PlayGeneration per il rap¬ 
porto qualità/prezzo. 



PEGI 

Il codice di autoregolamentazione PEGI indica l'età consigliata « 
e descrive i contenuti di un gioco mediante questi simboli: 1 

3 

ETÀ 

CONSIGLIATA 

n 

CONTENUTI 

1 DISCRIMINANTI 

U 

JsTT* LINGUAGGIO 
DROGHE Ls/4 VOLGARE 


SESSO 

ESPLICITO 

0 

CONTENUTI 
r a* 11 VIOLENTI 

GIOCO ETÀ GIOCO 

D'AZZARDO IN RETE 


































































Genere 

SPARATUTTO 

Sviluppatore 

TREYARCH 


Produttore 

ACTIVISION 

Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


Prezzo Ed. Hardened 


Prezzo Ed. Prestige 
€ 149,90 
Testi/Parlato 


ITALIANO 


Risoluzione massima 

720P 

Installazione 


Giocatori 


■ Gli anni 50 e 60 hanno sempre avuto 
un gran potenziale nell’ottica di un FPS. 
Treyarch finalmente li sfrutta a dovere, 
regalando un pizzico di varietà al genere. 


Salvataggi 


CHECKPOINT 


WWW.CALLOFDUTY.COM 


Cali of Duty: Black Ops 


Treyarch ti porta alla scoperta del volto più oscuro, sordido e contraddittorio 
del Ventesimo Secolo. Preparati, perché non si fanno prigionieri. 


E rano davvero tanti i 
fan di Cali of Duty che 
richiedevano a gran voce 
un episodio ambientato 
nel Vietnam. E nell’episo¬ 
dio che segna il passaggio 
di consegne simbolico tra 
Infinity Ward e Treyarch, 
la saga finalmente li ha 
accontentati, ma a modo 
suo. Oltre a deliziare il gio¬ 
catore con sequenze e 
combattimenti che non 
sfigurerebbero in “Apo- 


calypse Now” e “Full Metal 
Jacket”, Black Ops offre 
infatti molti altri scenari di 
guerra, tanti quanti sono 
stati i fronti in cui sono 
sfociate, o hanno seria¬ 
mente rischiato di farlo, le 
forti tensioni globali che 
hanno gelato il mondo du¬ 
rante la Guerra Fredda. 


te all’altra del pianeta, nei 
panni di quattro perso¬ 
naggi. Questa volta, però, 
il collante che tiene assie¬ 
me le missioni è stato 
amalgamato come si deve, 
e avrai perciò sempre ben 
chiaro cosa sta succeden¬ 
do e chi sta sparando a 
chi. Dimenticati pure i bu¬ 
chi di sceneggiatura grossi 
come missili Cruise di Mo¬ 
dem Warfare 2. Black Ops 
vanta una “signora” storia, 


che non solo non j 
si fa problemi a 4 
mischiarei 
fatti con la 
fantapoliti- 
ca, ma lo fa in V 
modo così 
ambizioso e 
tagliente da 11 
mandare a na- 
scondersi Tom 
Ciancy (chi è che ha 
detto “capirai che ci 
vuole”?). 


Come da tradizione, il 
nuovo Cali of Duty ti sbai 
lotterà quindi da una par- 


Q TANTI VOLTI PER UN SOLO CONFLITTO 


■ I personaggi carismatici sono davvero 
tanti. Il Capitano Price e Soap, protagonisti 
di Modera Warfare, d’ora in poi avranno 
vita dura nei cuori dei fan... 


£/ GUERRIERO ALL'ANTICA. 

Non mancano scontri in campo 
aperto, tra decine di uomini e mezzi, 
come da tradizione della serie. 


5/ AGENTE SEGRETO. Ci sono 
fasi di infiltrazione e altre in cui occorre 
una forte capacità di improvvisazione 
per cavarsi dagli impicci. 


ZS ACROBATA IN DIVISA. Le 

missioni culminano spesso in fughe a 
rotta di collo, che si chiudono con colpi 
di scena particolarmente... esplosivi. 
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□ IL RITORNO 

DEI RITORNANTI 


A grande richiesta, Black Ops propone la 
modalità Zombie, che ti porta a fronteggia¬ 
re la minaccia non-morta in varie epoche. 


■ Per la prima volta nella serie, si vede il volto del protagonista, ■ Cuba, Kowloon (Hong Kong), Vietnam, USA, Laos, Russia... In Black 

mentre nelle fasi giocate si sente spesso la sua voce. Ops ti viene offerto un giro del mondo quasi completo, in 15 missioni. 



■ La Campagna offre momenti di grande pathos, 
e numerosi richiami a pellicole storiche. Poteva 
mancare la roulette russa de “Il Cacciatore”? 



COSTRUISCI. Come “La Notte dei Morti 
Viventi” insegna, barricando porte e finestre 
si aumentano le chance di sopravvivere. 



COLLEZIONA. Di tanto in tanto, i mostri 
rilasciano utili bonus (soldi raddoppiati, danno 
maggiorato, munizioni al massimo). 



Questa volta 
avrai sempre ben 
chiaro cosa sta 
succedendo e di 
chi è la divisa che 
stai indossando 
in questo 
momento. 


ro che Treyarch ha svolto 

sul piano della giocabilità: 
durante le 15 missioni che 
compongono Black Ops il 
pedale della spettacolarità 
è quasi sempre schiaccia¬ 
to fino al limite, rendendo¬ 
ti protagonista di scene 
che fanno impallidire buo¬ 
na parte degli sparatutto 
in circolazione e farebbero 
pure tremare più di un ot¬ 
timo film d’azione. Ma 
l’aspetto che davvero con¬ 
quista di Black Ops è che 


■ In 3D il gioco dimezza il frame rate, ma lascia intatto il dettaglio. 
L’impatto resta notevole, ma c’è qualche rallentamento in più. 


■ La grafica, pur di enorme impatto nel complesso, è inferiore a 
quella di MW2 per fluidità e definizione. 
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difficilmente ti capiterà di 
giocare due passaggi che 
si somigliano troppo: gli 
sviluppatori sono riusciti a 
garantire una varietà di 
situazioni davvero eccel¬ 
lente, e, anche se non tut¬ 
te le missioni si possono 
dire riuscite allo stesso 
modo, la monotonia è per 
fortuna una parola che 
non rientra nel vocabola¬ 
rio di questo gioco. Se per 
inventiva Treyarch dimo¬ 
stra quindi di non essere 
seconda alla Infinity Ward 


ESPANDI. Potrai aprire nuove zone della 
mappa, per portare il derby vivi-morti a un 
nuovo livello di complessità. 


che fu, ancora qualcosina 
la deve imparare in fatto 
di equilibrio e padronanza 
dell’hardware: in certi 
frangenti sembra di essere 
più dalle parti dei film che 
dei videogiochi (c'è una 
sequenza stealth, in parti¬ 
colare, che è praticamente 
su binari), mentre colori 
un po’ troppo slavati, 
qualche rallentamento e, 
in generale, una modella¬ 
zione meno curata del 
previsto fanno storcere un 
po’ il naso. 


Terminata una Campagna 
che come al solito dura tra 
le sei e le nove ore, e dopo 
aver sparato tanti, tanti 
botti, ad attenderti ritro¬ 
verai davvero un mucchio 
di roba, come l’apprezzata 
modalità Zombie che ave¬ 
va già debuttato in World 
at War. La ricetta è sempre 
la stessa: da solo o assie¬ 
me a un massimo di tre 
amici devi resistere a on¬ 
date via via sempre più 
massicce di non-morti af¬ 
famati, sfruttando Tarn- © 
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■ I modelli dei personaggi sono eccellenti: densi 
e curatissimi fin nei minimi dettagli. Quelli 
principali, poi, grazie al Performance Capture 
vantano una naturalezza mai vista prima. 



■ In multi il pannello dei risultati indica anche informazioni 
come il rapporto uccisioni/morti in Team Deathmatch. 



■ È stato eliminato il perk Commando, che in MW 2 
portava un sacco di “fenomeni” a rovinare le partite. 




■ Non mancano fasi volte a dare varietà 
alla Campagna. Per quanto spettacolari, 
però, spesso sono poco impegnative. 



no soltanto tre (dannati 
DLC), e la mancanza di no¬ 
vità strutturali davvero 
rilevanti ne facciano un 
extra meno sostanzioso di 
quanto avremmo sperato. 
Sempre in tema di extra, 
però, gli sviluppatori si so¬ 
no fatti perdonare con un 
paio di sorprese dal taglio 
“vintage” che faranno la 
gioia di più di un giocato¬ 
re, specie quelli di vecchia 
data. Per scoprirle, sma¬ 
netta nel menu principale... 


Assolutamente nulla da 
eccepire al multiplayer, 

che si presenta semplice- 
mente monumentale. Mol¬ 
to saggiamente si è deciso 
di scartare svariati degli 
elementi che rendevano 
eccessivamente sbilancia¬ 
to Modern Warfare 2 
(quickscope, atomiche, 
certe Specialità assurde 
come Commando) facen¬ 
do al tempo stesso tesoro 
delle sue conquiste mi¬ 
gliori. Il risultato è una for¬ 


mula più asciutta, ma co¬ 
munque ricca di spessore 
e possibibilità di persona¬ 
lizzazione. Proprio su 
quest’ultimo aspetto si 
sono concentrati gli svi¬ 
luppatori, con il risultato 
che è ora possibile modifi¬ 
care a livelli maniacali il 
proprio soldato, il proprio 
emblema, le proprie armi 
e ogni aspetto dei match. 
L'inserimento dei CoD 
Point, che affiancano i 
consueti livelli e punti 


Ambientazioni e situazioni sono molto 
varie: difficilmente ti capiterà di giocare 
che si somigliano. 


biente come farebbero i 
sopravvissuti di un film di 
Romero. Treyarch ha cura¬ 
to a dovere le cose, confe¬ 
zionando il tutto con un’at¬ 
mosfera dissacrante 
particolarmente ben riu¬ 
scita, che ricorda certi fu- 
mettoni d’epoca. Peccato 
che le mappe presenti sia- 


□ SUPREMAZIA BELLICA 


Croce e delizia del multiplayer di ogni CallofDutya partire da Modem Warfare, in Black Ops le Killstreak sono state ribi¬ 
lanciate e presentano delle interessanti new entry. Tranquillo, la demenziale atomica ammazza-partite non c’è più. 


BURN, BABY, BURN. Che c’è di meglio 
dell’odore del napalm di mattina? Cinque 
uccisioni per farlo assaggiare al nemico. 


SEGRETI MILITARI. Con otto uccisioni 
puoi usare l’SR-71 Blackbird, un avveniris¬ 
tico (per i tempi) aereo da ricognizione, 


L’RC-XD, la 

telecomandata esplosiva, se 
bene è molto utile. Costa tre uccisioni. 


























■ Alcuni momenti del gioco sono decisamente “forti”. Il lanciafiamme 
e la balestra sono protagonisti di più d’uno... 



■ I tempi di ricarica del Thumper e dei lanciarazzi sono stati allungati, 
limitando il fastidioso spam a cui portavano in passato. 




f HHB* *_. 

■ In single player le animazioni dei nemici in 1 
risposta ai colpi subiti sono più imprecise che t 
in Modero Warfare2. In multiplayer, 


li— 

A 


fortunatamente, il livello è lo stesso. 






Oltre a Punti Esperienza ora guadagni CoD 
Point, somme di danaro che garantiscono 
maggiore libertà di personalizzazione. 


LASCIA O RADDOPPIA. Se sei assetato 
di soldi puoi provare un Wager Match, dove 
tutti scommettono ma vincono solo i primi tre. 


ASSUNTO! Ai CoD Point sono legati i 
Contratti, una versione a scadenza delle Sfide, 
che ti ripagano per dimostrazioni di abilità. 


INDIPENDENZA ECONOMICA. Con i CoD 

Point puoi comprare accessori, perk e altro, 
senza aspettare di arrivare a un certo livello. 


Q PER UN PUGNO 

DI DOLLARI 


Inappuntabile il multiplayer, che si 
presenta semplicemente monumentale 
nelle opzioni. 


esperienza, inserisce un 
nuovo, profondo strato di 
possibilità, aumentando 
ulteriormente l'inconfon¬ 
dibile “fattore dipenden¬ 
za” per cui il multiplayer di 
Cali of Duty è cosi famoso 
e apprezzato. A essi sono 
legate poi quattro modali¬ 
tà inedite, chiamate Wa¬ 
ger Match, in cui ci si può 
mettere alla prova, tutti 
contro tutti, in partite dal¬ 
le regole particolari, tutte 
divertentissime (anche se 


Un Colpo in Canna tende 
ad essere un po’ troppo 
camperosa...). Che dire 
poi della possibilità di al¬ 
lenarsi combattendo 
contro dei bot e di quella 
di rivedere da qualsiasi 
angolazione le proprie 
partite, catturare imma¬ 
gini e registrare veri e 


propri filmini da mostrare 
al mondo intero? E se do¬ 
vessi essere un tipo dav¬ 
vero incontentabile, 
pensa che tutto questo 
ben di Dio può essere gu¬ 
stato anche su uno scher¬ 
mo 3D, per godere di un 
impatto ancora più deva¬ 
stante. 


Criticare Black Ops, lo 
avrai capito, è davvero 
difficile senza scivolare 
nella discussione sulle 
preferenze personali. La 
cura realizzativa e la ric¬ 
chezza dell’offerta sono 
incredibili, e salvo un ipo¬ 
tetico, viscerale odio per 
la “formula CoD” (alla 
quale, in definitiva, sono 
ascrivibili tutti i difetti del 
titolo), viene difficile im¬ 
maginare un motivo per 
non comprarlo. O 



■ I trofei sono relativi sia alla Campagna, sia alla modalità Zombie che ■ Il gioco nasconde diversi gustosissimi extra, come questo sparatutto 
ad altri extra, ma non al multiplayer Online. retro con visuale dall’alto chiamato Dead Ops. 



» PRECI 


Q Campagna spettacolare e varia, ottima 
trama, multiplayer completissimo 


«DIFETTI 


Q Troppo lineare, multi carente di spessore 
tattico, qualche “ruga” tecnica. 


Ti piacerà di... Ti piacerà Q di.. 
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«GRAFICA 

D’impatto, ma i colori sono più 
slavati ed è meno fluido di MW2 

88 

«SONORO 

Colonna sonora non sempre ispi¬ 
rata, buon doppiaggio italiano. 

95 

«DIVERTIMENTO 

Dinamiche oliatissime, varie in 
singolo, irresistibili in multiplayer. 

95 

«LONGEVITÀ 

7-9 ore per la Campagna, di più 
per gli extra, infinito in multi. 

P 


Treyarch sforna un CoD di primissima 
qualità, tecnicamente pregevole 
e ricchissimo di contenuti. Ti terrà 
compagnia mooolto a lungo. 
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Pagina mancante (pubblicità) 
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Genere 

GUIDA 

Sviluppatore 

CRITERION/DICE 

Produttore 

EAGAMES 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€69,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Risoluzione massima 

720P 

Installazione 

NO 

Giocatori 

1 

Online 

1-8 

Salvataggi 

AUTOMATICI 

Sito Web 

HOTPURSUITNEEDFORSPEED.COM 





■ Il nuovo NFS tl mette al volante di autentiche 
belve a quattro ruote In divertenti Inseguimenti 
In cui utilizzare diverse armi per sfuggire alla 
polizia o bloccare le auto che Inseguì. 


■riti ai posti di blocco in attesa di nuovi ordì 


L'ETERNA LOTTA TRA GUARDIE E... PILOTI 
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GUARDIE E LADRI. La 

modalità principale offre due 
“carriere” in parallelo, quella di un 
pilota clandestino e di un poliziotto. 


SOTTO CONTROLLO. I 

controlli sono semplici ed efficaci. Per 
vincere ti basta imparare a derapare e 
avere buoni riflessi. 


■ Tutte le auto presenti nel gioco 
sono modelli realmente esistenti, 
di marche come Lamborghini, 
Mazda, Porsche, Mercedes o Audi. 


DIVERTIMENTO ONLINE. 

L’Online offre inseguimenti per otto 
giocatori, configurabili: sette contro 
uno, quattro contro quattro... 


Need for Speed Hot Pursuit 

Il nuovo NFS offre divertenti inseguimenti nei quali dovrai sfuggire 
alla legge o, nei panni della polizia, dare la caccia ai piloti. 


D opo alcuni capitoli de¬ 
ludenti e altri, come 
Shift, lontani dallo spirito 
della serie, Hot Pursuit 
sembra ridare nuova vita 
alla serie Need for Speed. 
Sviluppato dai ragazzi di 
Criterion, già responsabili 
della serie Burnout, il pro¬ 
getto ha avuto fin da subi¬ 
to una direzione chiara: 
tornare alle origini della se¬ 
rie con gare e inseguimenti 
tra auto realmente esistenti 


che fossero innanzi tutto 
divertenti. Niente tuning, 
niente sperimentazioni dal 
dubbio risultato. Solo gui¬ 
da, pura e semplice e a ve¬ 
locità vertiginose, con in 
più la possibilità di usare 
“armi” ed extra vari per 
rendere gli inseguimenti 
tra polizia e piloti ancora 
più appassionanti. 

Proprio la polizia torna a 
essere protagonista in NFS 


Hot Pursuit, al punto che 
per circa il 50% del tempo 
di gioco sarai proprio tu a 
controllare una volante. La 
modalità principale si com¬ 
pone di una serie di corse 
di vario tipo, in circuiti 
chiusi ma con traffico e 
percorsi alternativi, in cui 
affrontare le sfide nell’ordi¬ 
ne che preferisci: alcune di 
queste sono dedicate ai pi¬ 
loti che si sfidano in corse 
clandestine, mentre le altre 


Q GIOCARE AL GATTO E AL TOPO. A 300 KM/H 




























SO iuu 



■ Gli inseguimenti sono il cuore del gioco, e sono conditi dalla 
possibilità di usare diversi mezzi per inchiodare gli avversari o seminarli. 


■ Non mancano sfide di altro tipo, come corse a tempo e gare con 
qualche variante. La varietà non è il punto di forza del gioco... 


■ Potrai scegliere liberamente l’ordine in cui 
affrontare le sfide, anche se, tranne nella 
modalità Freedrive, gli scenari non sono aperti. 


Q SFUGGI 
ALLA LEGGE 

I piloti clandestini hanno diverse opzioni 
per sfuggire agli inseguimenti della poli¬ 
zia, come il turbo o... i chiodi. 


RIFLESSI. Sono la tua arma più 
importante per sfuggire a posti di blocco o 
trappole piazzate dalla polizia. 


ARMI. Anche tu, come la polizia, potrai 
usare chiodi e scariche elettromagnetiche 
per spuntarla. 


TURBO. Fondamentale per sgusciare via. 
Potrai anche depistare la polizia hackando 
il suo sistema informatico. 


■ Per quanto non sia esplorabile liberamente, Seacrest offre una 
certa varietà di percorsi e gare notturne o sotto la pioggia. 


■ Completando con successo derapate, corse contromano o schivate, 
potrai riempire la barra del turbo e guadagnare un notevole vantaggio. 


■ In NFS Hot Pursuit manca il tuning. L'unico elemento dell’auto 
che potrai modificare è il colore della vernice. 
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ai poliziotti impegnati a dar 
loro la caccia. Essenzial¬ 
mente, quindi, seguirai le 
due storie in parallelo, su¬ 
perando sfide differenti 
per ciascuna, con lo scopo 
di diventare contempora¬ 
neamente il pilota più ri¬ 
cercato e l’agente più de¬ 
corato. Nel primo caso, ti 
aspettano esaltanti gare a 
tempo e diversi tipi di sfi¬ 
de, come duelli, corse mo¬ 
nomarca e situazioni in cui 
sfuggire alla polizia. Nel se¬ 
condo, invece, dovrai natu¬ 


ralmente dare la caccia a 
chi si dedica alle gare clan¬ 
destine, ma anche intercet¬ 
tare un'auto sospetta rag¬ 
giungendo un determinato 
punto del percorso entro 
un tempo limite. Diverten¬ 
te, anche se dopo diverse 
ore di gioco si sente il biso¬ 
gno di un po’ di varietà, vi¬ 
sto che molte sfide sono 
varianti della stessa idea. 

Ciò che rende più interes¬ 
santi le gare è l’equipag¬ 
giamento extra presente 


su ogni vettura. La polizia, 
ad esempio, può chiedere 
rinforzi via radio per rallen¬ 
tare l’auto sospetta, o ad¬ 
dirittura ricevere supporto 
aereo: un elicottero con¬ 
trollato dalla IA interviene 
per accorciare la barra 
dell'energia dell’auto che 
stai inseguendo. Dall’altro 
lato della barricata, invece, 
potrai contare su un turbo 
speciale e sulla possibilità 
di depistare la polizia per 
un breve tempo, quanto 
basta per fuggire. Oltre a 


questo, in entrambe potrai 
usare due armi vere e pro¬ 
prie: una fascia chiodata in 
grado di forare le ruote del 
malcapitato che dovesse 
passarci sopra e delle sca¬ 
riche elettromagnetiche. 
Andando avanti nella mo¬ 
dalità principale, natural¬ 
mente, oggetti e abilità va¬ 
rie diventeranno più effica¬ 
ci, e potranno essere utiliz¬ 
zati più spesso nel corso di 
ciascuna gara, ma è nelle 
partite Online che danno 
davvero il meglio di sé. © 


Sia Online che 
off line, le gare 
sono frenetiche 
e divertenti, 
grazie al ritmo 
serrato e alle 

■ ìì ■ ff 

varie armi . 
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■ In quasi tutte le sfide correrai in mezzo al traffico. Non è molto 
denso, ma un frontale a 200 km/h è un bel problema... 


■ Sono disponibili solo tre tipi di visuale, una esterna e due interne, 
una con il cruscotto e l’altra senza. 



■ La sensazione di velocità e la fedeltà dei 
modelli delle auto agli originali sono tra i 
punti forti del gioco, grazie all’esperienza 
acquisita da Criterion in Burnout. 
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La maggiore virtù del gioco è la capacità 
di divertire dal primo istante. Con 
qualche opzione in più sarebbe perfetto. 


©Peccato che non sia stato 
inserito qualche oggetto in 
più, visto che il loro nume¬ 
ro ridotto penalizza un po’ 
la varietà dell’azione, so¬ 
prattutto rispetto a titoli 
più arcade come Bluro 
Split/Second. In ogni caso, 
la tua arma migliore in NFS 
Hot Pursuit è la tua stessa 
prontezza di riflessi: per ri¬ 
empire la barra dell’ener¬ 
gia, come da copione, do¬ 
vrai lanciarti in azioni speri¬ 


colate come derapate, cor¬ 
se contromano e schivate 
all'ultimo secondo. Solo 
così potrai ottenere quelle 
preziose "spintarelle” ne¬ 
cessarie per superare le sfi¬ 
de e sbloccare nuovi eventi 
e nuove auto (58 modelli 
per i piloti e 50 per la poli¬ 


zia, per quanto la maggior 
parte siano in comune). 

L’aspetto grafico del gio¬ 
co è molto convincente. 

Gli scenari sono vari, pro¬ 
fondi e privi di difetti tecni¬ 
ci, e sia la sensazione di ve¬ 
locità che le collisioni sono 


molto ben realizzate. Le in 
tense sfide online per otto 
giocatori e l’opzione di vi¬ 
sualizzare i tempi dei tuoi 
amici (per superarli, natu¬ 
ralmente) e lasciare loro 
messaggi su una bacheca 
simile a quella di un social 
network sono la ciliegina 
sulla torta di un gioco di 
guida più che notevole, e 
decisamente molto supe¬ 
riore ai suoi predecessori 
nella serie. O 



■ I circuiti sono chiusi, ma offrono scorciatoie che permettono di guada- ■ La modalità Foto e la possibilità di lasciare messaggi agli amici su 

gnare qualche secondo in corsa. Scoprendoli riempirai la barra della nitro. una bacheca in stile social network sono opzioni interessanti. 






□ DALLA PARTE 
DEGLI SBIRRI 

La polizia ha diverse frecce al suo arco: 
oltre alle “armi” in comune con i piloti, 
può richiedere rinforzi terrestri e aerei. 


APPROCCIO DIRETTO. Usa gli impulsi 
elettromagnetici o urta le auto che insegui 
per costringerle alla resa. 


POSTI DI BLOCCO. Puoi richiederli via 
radio, in modo che blocchino la carreggiata 
dove ti fa più comodo. 


ELICOTTERO. Potrai anche richiedere 
supporto aereo: l’elicottero interverrà per ri¬ 
durre considerevolmente l’energia dei piloti. 




» PRECI 

Divertimento immediato, comparto tecnico 
eccellente e un’ottima modalità online. 

«DIFETTI 

ink Potrebbe essere più profondo, offrendo più 
E3 varietà e più opzioni. 

Ti piacerà ^di... Ti piacerà ^di... 


. 
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«GRAFICA 

Di ottima qualità e più d’impatto 
rispetto ai precedenti NFS. 

90 

«SONORO 

Colonna sonora varia e piacevole, 
buon doppiaggio italiano. 

89 

«DIVERTIMENTO 

Gli inseguimenti sono emozionanti, 
ma ci vorrebbe più varietà. 

90 

«LONGEVITÀ 

Numerose sfide da affrontare, più 
le gare con gli amici. 




Un gioco di guida spettacolare 
e intenso, che diverte fin dal 
primo istante. Con un pizzico di 
varietà in più sarebbe perfetto. 
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■ Raging Blast2'e un divertente picchiaduro 
uno contro uno incentrato sulla serie Z di 
“Dragon Ball”, con più personaggi, modalità e 
opzioni del primo Raging Blast. 


Genere 

PICCHIADURO 


Sviluppatore 


SPIKE 


Produttore 


NAMCO BANDAI 


Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


Prezzo Edizione Speciale 


ITALIANO 


Parlato 

INGLESE/GIAPPONESE 

Risoluzione massima 


Installazione 


Giocatori 


Salvataggi 

DOPO OGNI COMBATTIMENTI 


DRACONBALL.NAMCO.COM 


UN SUPERGUERRIERO IN CONTINUA EVOLUZIONE 


ragon Ball Z 


Blast 2 


Goku e compagni tornano su PS3 con un nuovo picchiaduro, creato per 
risolvere i difetti del precedente episodio. 


J ultimo titolo per PS3 
■ dedicato a Dragon 
Ball, Raging Blast, 
C~\ riuscì a riconqui- 
A stare i fan delusi 
J dal mediocre 
i Burst Limit, nono- 
) stante problemi 
~ come le inquadra¬ 
si ture non sempre 
perfette o lo 
scarso nu- 
mero di 
M perso¬ 


naggi. E con questo sequel 
gli sviluppatori si sono 
prefissi proprio l’obiettivo 
di limare queste imperfe¬ 
zioni. 


di 65 personaggi senza 
contare trasformazioni e 
fusioni (che portano la ci¬ 
fra vicina al centinaio). 
Molti personaggi non sono 
disponibili fin dall'inizio, e 
per sbloccarli dovrai com¬ 
pletare le varie modalità in 
singolo, come Galassia, in 
cui potrai seguire la storia 
di più di 35 personaggi e 
sbloccare sfide, parti di 
trama e combattimenti 
anche per gli altri perso¬ 


naggi. Oltre a questa mo¬ 
dalità, ne è presente un’al¬ 
tra, denominata Zona di 
Combattimento, che offre 
combattimenti nei quali 
affrontare nemici di diffi¬ 
coltà crescente nei quali 
potrai ottenere premi 
completando la prova con 
particolari requisiti, come 
ad esempio vincere senza 
utilizzare attacchi speciali. 
E non mancano, natural¬ 
mente, i classici tornei, le 


Raging Blast 2 è centrato, 
come quasi tutti i titoli 
dedicati alla serie, sulla 
saga Z, partendo dall’arco 
narrativo dei Saiyan fino a 
quello di Bu, compresi an¬ 
che alcuni OAV ed episodi 
speciali, offrendo un totale 


Q COME COMBATTE UN SAIYAN 


■ Goku e Vegeta, ma anche 
personaggi meno scontati 
(per un totale di 65) si 
danno battaglia in RB2. 


£/ PIU PERSONAGGI. 65 

personaggi, senza contare le 
trasformazioni, tutti personalizzabili e 
con più combo che in passato. 


5/ MODALITÀ PER TUTTI. 

Online, allenamento, Versus e sfide di 
vario tipo, in cui sbloccare nuovi 
oggetti per i personaggi. 


ZA EXTRA DI LUSSO. I tuoi pro¬ 
gressi nelle varie modalità di gioco ti 
permetteranno di sbloccare immagini 
e addirittura un OAV inedito. 
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□ SCOPRII SEGRETI 
DELLA SAGA Z... 

La modalità Galassia ti permette di rivivere la tra¬ 
ma della serie con oltre 30 personaggi, sbloccando 
combattimenti e scoprendo storie parallele. 



■ I personaggi passano attraverso tre "stati”: normale, Alta Tensione e 
Anima Furiosa, che permette nuove combo e attacchi più letali. 


■ Le tecniche tipiche di ogni personaggio, come la trasformazione di 
Bu, sono state rese con la massima fedeltà. 


GALASSIA. Combatti nei panni di oltre 
30 personaggi, sblocca eventi ed extra 
come oggetti da equipaggiare. 


SFIDE. Sconfiggi gli avversari entro un 
tempo limite, con la barra dell’energia 
vuota o ad altre condizioni speciali. 


ENCICLOPEDIA. Potrai consultare un 
completo catalogo di personaggi, che 
include anche file audio. 


■ Sono presenti nuove combo e opzioni, ma 
i controlli restano molto vicini a quelli di 
Raging Blast, con la possibilità, ad esempio, 
di eseguire i superattacchi con lo stick destro. 


Raging Blast 2 offre un buon numero di 
personaggi e corregge molti dei 
problemi del suo predecessore. 


modalità versus (con 
squadre di massimo cin¬ 
que personaggi) e allena¬ 
mento e gli immancabili 
combattimenti Online. Un 
passo avanti rispetto al 
suo predecessore. 

Lo stile di gioco è simile a 
quello del primo Raging 
Blast, ma con un ritmo più 
rapido (almeno a terra: il 
combattimento in volo è 
leggermente più lento) e 
potenziato con nuovi det¬ 
tagli e opzioni. Ad esem¬ 


pio, caricando il tuo Ki po¬ 
trai attivare una nuova 
modalità di combattimen¬ 
to, Anima Furiosa, in cui gli 
attacchi sono più potenti e 
puoi utilizzare combo ag¬ 
giuntive e opzioni come la 
possibilità di impedire a un 
avversario di abbandonare 
il combattimento risolven¬ 
do un minigioco. In più, Ra¬ 


ging Blast 2 introduce nuo¬ 
ve combo, nuove tecniche, 
un sistema di controllo rivi¬ 
sto e una telecamera final¬ 
mente efficace (per quanto 
si registri ancora qualche 
problemino). Il nuovo stile 
grafico offre un look più 
“solido", che si allontana 
lievemente dal cel shading 
duro e puro che caratteriz¬ 


za le produzioni di questo 
genere, e la presenza del 
doppiaggio giapponese 
completa il quadro di un 
ottimo titolo, migliore e più 
completo del primo Raging 
Blast. La serie, però, forse 
beneficerebbe di un annet¬ 
to di pausa prima del pros¬ 
simo episodio, per rifinire 
alcuni dettagli ancora im¬ 
perfetti e magari qualche 
modalità più originale. I fan 
di Goku meriterebbero un 
titolo curato come quelli 
dedicati a Naruto... O 



■ Potrai personalizzare qualsiasi personaggio con attacchi speciali e 
nuovi oggetti che gli doneranno abilità extra. 



■ L’aspetto grafico si allontana un po’ dal look dell’anime per offrire 
un aspetto più “rende rizzato” 



» PREGI 


Q Più personaggi, nuove modalità e nuove 
opzioni in combattimento. 


«DIFETTI 


Q La serie ha bisogno di evolversi, e in 
generale di qualche altro ritocco. 



89 

«GRAFICA 

Ben fatta e curata, anche se si di¬ 
stanzia un po’ dal look della serie. 

86 

«SONORO 

Doppiaggio inglese e giapponese. 
Buoni colonna sonora ed effetti. 

88 

«DIVERTIMENTO 

Combattimenti dinamici e più ricchi 
di opzioni rispetto al primo RB. 


«LONGEVITÀ 

Modalità longeve, Online, possibi¬ 
lità di modificare i personaggi... 


Un ottimo picchiaduro 
dedicato a Dragon Ball, che 
ha però bisogno di nuove idee 


per non deludere i fan. 
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■ Star Wars: il Potere della Forza II è una 
nuova avventura carica d’azione per 
Starkiller, l’apprendista di Darth Vader. 


Genere 


AZIONE 


Sviluppatore 

LUCASARTS 

Produttore 

ACTIVISION 

Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


€81,90 [ED. SPECIALE) 

Testi 


ITALIANO 


Parlato 


ITALIANO 


Risoluzione massima 


Installazione 


Giocatori 


Salvataggi 

AUTOMATICI 


WWW.LUCASARTS.COM/CAMES/ 


THEF0RCEUNLEASHED2 


LA FORZA SCORRE POTENTE IN TE... PURE TROPPO! 


Il Potere 
della Forza I 


Star Wars 


■ Starkiller torna in azione 
ancora più determinato. 

E, soprattutto, con una 
spada laser per mano... 


Tanto tempo fa, in una galassia molto lontana, un apprendista di Darth 
Vader decise di saldare un po’ di conti in sospeso in una nuova avventura 


A due anni di distanza 
dal primo II Potere 
della Forza, torna in scena 
il letale Starkiller, l’appren¬ 
dista di Darth Vader che 
decide di ribellarsi al suo 
padrone e di intraprendere 
una crociata interplaneta¬ 
ria alla ricerca della verità 
su se stesso. Per non svela¬ 
re troppo della trama, dire¬ 
mo solo che questo viag¬ 
gio porterà il 

X protagonista su piane¬ 


ti remoti dell’universo di 
“Star Wars’’, come «amino 
o Dagobah, in un'avventu¬ 
ra improntata all'azione e 
con qualche sporadico mo¬ 
mento platform e qualche 
(semplice) enigma. 


maneggiando la tua coppia 
di spade laser, friggendo i 
nemici con scariche elettri¬ 
che o sfruttando i diversi 
poteri della Forza in dota¬ 
zione. Potrai scagliare via 
nemici e oggetti dello sce¬ 
nario, sollevarli a mezz’aria 
e mandarli a schiantare 
contro monitor e barriere 
energetiche, e perfino de¬ 
viare al volo i missili. Non 
mancano alcuni poteri nuo¬ 
vi, come il trucco mentale 


jedi per confondere i nemi¬ 
ci. Avanzando nel gioco 
potrai inoltre migliorare le 
tue abilità e associare alle 
spade determinati bonus 
(come un fattore rigenera¬ 
tivo) raccogliendo appositi 
cristalli. Un ventaglio di at¬ 
tacchi e opzioni in buona 
sostanza piuttosto ampio, 
completato dai consueti, 
amati-odiati quicktime 
events chiamati in causa 
per stendere i boss o i ne- 


I nove capitoli di cui si 
compone il gioco scorrono 
con un ritmo serratissimo e 
privo di pause, in cui sarai 
chiamato a farti largo tra 
legioni di soldati imperiali 


Q PARTI PER UNA NUOVA AVVENTURA INTERPLANETARIA 


AZIONE. L’aspetto migliore del 
gioco è la vasta gamma di attacchi a 
disposizione di Starkiller, gestiti da un 
intuitivo sistema di controllo. 


S/ SALTI. In alcune situazioni potrai 
lasciar riposare la Forza e dedicarti ad 
alcune sessioni di piattaforme. Anche 
quelle sono tutte molto semplici. 


ZJ PUZZLE. Se proprio vogliamo 
chiamarli cosi: elementari di loro, i 
pochi “rompicapo” del gioco vengono 
comunque svelati da scritte a schermo. 






























■ Senza sorprendere come quella del primo gioco, la trama risulta ■ Uno del momenti più memorabili dell’avventura è rappresentato dallo 

comunque godibile. Indovina un po’ chi è il boss finale? scontro (articolato in più fasi) con un bestiale, gigantesco Gorog. 



■ Il gioco fa un abuso di quicktime 
events durante i combattimenti. Premi 
rapidamente il tasto mostrato o... etc etc. 




Q I POTERI DELLA 
FORZA... PIÙ POTENTI! 


Come nel capitolo precedente e come lascia 
intuire il titolo, i poteri della Forza rappre¬ 
sentano il cuore dell’esperienza di gioco. 



USA LA FORZA. Per spostare gli oggetti, 
ma anche per fermare in volo i caccia TIE o 
rispedire al mittente un missile. 



FULMINALI. Per i soldati volanti non c’è 
niente di meglio di una bella scarica 
elettrica. Puoi anche lanciare le tue spade. 



MIGLIORA I TUOI POTERI. Avanzan¬ 
do nel gioco potrai migliorare i tuoi poteri, 
rendendoli via via sempre più devastanti. 


Un seguito che propone un'altra dose di 
azione senza soste con tutta la magia di 
Star Wars. Peccato sia così facile e corto. 


mici di maggiori dimensio¬ 
ni. Un peccato, però, che il 
fattore di sfida sia piuttosto 
basso: Starkiller fende le 
squadre di Stormtrooper 
come un coltello nel burro, 
e solo gli scontri con alcuni 
boss si rivelano un minimo 
impegnativi. Altrettanto 
può dirsi delle poche fasi di 
puzzle e piattaforme: ma¬ 
gari rese piuttosto sceno¬ 
grafiche dalle inquadrature 
adottate, ma comunque 
molto semplici. In pratica, 
fatte salve un paio di occa¬ 


sioni, è davvero difficile 
morire in questo gioco... 
Bastano peraltro sei ore 
per terminarlo senza pro¬ 
blemi a livello Normale, e 
per quanto esistano dei 
segreti da scovare (tra cui 
la “skin” di Guybrush Thre- 
epwood, il protagonista dei 
Monkey Island), è difficile 
trovare veri stimoli per ri¬ 


giocarlo. A quel punto, a 
prolungare un minimo la 
permanenza del gioco nella 
tua PS3, restano solo le 15 
sfide sbloccate durante la 
storia. 

Quello che funziona a me¬ 
raviglia è l’ambientazione, 
che poggia su una realizza¬ 
zione grafica piacevole e 


su un mondo di elementi 
presi di peso dalla saga, 
dalla colonna sonora alla 
presenza di alcuni tra i suoi 
personaggi più conosciuti 
(Darth Vader, Yoda, Boba 
Fett, la principessa Leia...), 
tutti doppiati in italiano. 
Avrebbe giovato inoltre 
probabilmente il supporto 
per il Move: speriamo che 
in futuro, per un’eventuale 
nuova “edizione Sith”, Lu- 
casarts decida di tenere in 
considerazione il nuovo 
controller. O 



■ Potrai sbloccare vari bonus, alcuni del quali sono nascosti. Come ad 
esempio la “skin” di Guybrush Theepwood dei Monkey Island. 


■ Graficamente presenta alcuni spunti notevoli: buoni gli effetti, ottimi 
i modelli dei personaggi e, soprattutto, le sequenze d’intermezzo. 



» PREGI 

Tante opzioni nei combattimenti, grande 
ambientazione, impatto grafico discreto. 

» DIFETTI 

(ni Troppo breve e troppo facile. E sarebbe 
stata gradita la compatibilità con il Move. 

Ti piacerà ^di... Ti piacerà ^di.... 

iragTMTjTpgTTp] ijiL-pr^Tdi'i^ninw 
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88 

» GRAFICA 

Modelli, nemici e filmati di gran 
livello. Gli scenari non tanto. 

93 

» SONORO 

Musiche della saga e doppiaggio 
in italiano di buon livello. 

79 

» DIVERTIMENTO 

L’utilizzo dei poteri è divertente, 
ma il fattore di sfida è basso. 


» LONGEVITÀ 

Per un gioco venduto a questo 
prezzo 6 ore sono una miseria. 

rn 

Un gioco d’azione frenetico 
e con tutto il carisma di Star 

Wars. Ma si finisce in un lampo 
e non ti spinge a rigiocarlo. 
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Genere 

AVVENTURA 

Sviluppatore 

GAMEREPUBLIC 


Produttore 


NAMCO BANDAI 


Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


ITALIANO 


Parlato 


ITALIANO 


Risoluzione massima 


Installazione 


Giocatori 


Salvataggi 

IN PUNTI PRECISI 


■ Majin è un’avventura in cui dovrai 
collaborare con una creatura magica. 
Non ti ricorda qualcosa? 


WWW.IT.NAMCOBANDAIGAMES.EU 


IL TUO PIU GRANDE AMICO 


■ Non potrai controllare Majin direttamente, ma solo ordi¬ 
nargli di azionare meccanismi, attaccare, curarti... 


and thè Forsaken Kingdom 

In un mondo invaso dall'oscurità, l'ultima speranza per 
l'umanità sono un ladruncolo e il suo gigantesco alleato. 


□ IL MIO GRANDE 
AMICO MAJIN 


Y oshiki Okamoto, già 
autore su PS3 di Folklo¬ 
re, presenta la sua ultima 
fatica: Majin and thè Forsa¬ 
ken Kingdom, un’avventura 
con molti punti di contatto 
con l’atteso The Last Guar¬ 
dian (debutto su PS3 dei 
creatori di ICOeShadowof 
thè Colossus ). 


jin, infatti, risolverai enigmi e 
affronterai combattimenti. 
Dovrai però essere tu a dire 
al tuo amico quello che deve 
fare, attraverso semplici or¬ 
dini che gli permettono 
di attaccare, aiutarti a 
raggiungere luoghi 
inaccessibili o azionare 
meccanismi. 

Procedendo 


nell’avventura, potrai gua¬ 
dagnare nuove abilità o do¬ 
tare Majin di nuovi poteri. 

Il ritmo del gioco è decisa¬ 
mente lento, e i meccanismi 
di combattimento non ci 
hanno convinto del tutto, 
visto che il ruolo del prota- 
. gonista è marginale. 

Tecnicamente, 

. I inoltre, non è 
esattamente il 
- vi . iJu. massimo... O 


Collaborare con questa insolita 
creatura è fondamentale. E non 
solo per risolvere enigmi o rag¬ 
giungere luoghi inaccessibili. In 
molti combattimenti, è Majin a 
fare la parte del leone, mentre 
tu sarai solo di supporto... 


■ Nel corso dell’avventura guadagnerai nuovi poteri e 
abilità, sia per Majin che per Tepeu. 


Majin è ambientato in un 
mondo fantastico in cui 

l’umanità è ormai ,/f. 
stretta tra le grinfie .’ 'i 
dell’oscurità. L’ulti- < 
ma speranza è 
rappresentata da . * 
un ladruncolo, che 
ha liberato il potè- V '4M 
re di un antico Al 
guardiano chia¬ 
mato Majin. Quello 
che ti aspetta a partire da 
qui è un’avventura in un 
mondo da esplorare con 
discreta libertà, nel quale 
collaborare con l’enorme 
creatura è fondamentale per 
avanzare. Con l’aiuto di Ma- 


COMBATTI. Tepeu è debo¬ 
le, quindi è Majin a prendere in 
mano la situazione in combatti¬ 
mento. Sempre ai tuoi ordini, però. 


ENIGMI. Per esplorare 
questo magico mondo dovrai 
imparare a combinare le abilità 
dei due protagonisti. 


Un’avventura interessante, ma 
dal ritmo troppo, troppo lento e 
non particolarmente divertente 
né spettacolare. 


■ Il ladruncolo Tepeu 
risveglia il potere di 
Majin per sconfiggere 
l’oscurità. 
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» PREGI 

Design gradevole (nonostante la grafica 
mediocre), discretamente longevo. 

» DIFETTI 

ni II ritmo è troppo lento, e l’aspetto tecnico è 
davvero poco spettacolare. 

74 

» GRAFICA 

Design fantasioso, ma niente di 
spettacolare. Problemi tecnici. 

80 

» SONORO 

Colonna sonora gradevole, 
doppiaggio italiano discreto. 

70 

» DIVERTIMENTO 

Un gioco insolito, ma la lentezza 
del ritmo può annoiare. 

89 

» LONGEVITÀ 

Completare l’avventura per intero 
richiede una ventina di ore. 















































■ 007 Blood Stone è un gioco 
d’azione che vede protagonista il 
leggendario agente dell’MI6. 


Genere 


AZIONE 

Sviluppatore 

BIZARRE CREATIONS 


Produttore 


ACTIVISION 


Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


INGLESE 


Parlato 


INGLESE 


Risoluzione massima 


Installazione 


3765 MB 


Giocatori 


Salvataggi 

PUNTI SPECIFICI 


Sito Web 


WWW.BLOODSTONECAME.COM 


UN COCKTAIL MOLTO AGITATO, MA NON RAFFINATO 


Blood Stone 


■ Graficamente non è male e in alcuni momenti è anche 
spettacolare, ma non tutti i dettagli sono così curati. 


Si chiama Bond, James Bond, ed è tornato sulla tua console per 
una nuova missione, questa volta senza il supporto di un film. 


D ato il futuro incerto dei 
film di James Bond, con 
la Metro Goldwyn Mayer in 
. cattive acque, i fan di 007 
B potranno almeno conso- 
B larsi con questo ultimo 
V gioco che, benché non 
■ basato su nessun film, ha 
f comunque tutti gli ingre¬ 
dienti e gli attori principali 
delle avventure cinemato¬ 
grafiche della spia di Sua Ma¬ 
està. Inoltre, Daniel Craig ha 
prestato la sua immagine al 
gioco, e compariranno anche 


Judi Dench (l’attrice che in¬ 
terpretava M nel film) e altre 
Bond Girl come Joss Stone. Il 
resto lo puoi immaginare: 
007 che salva il mondo 
dall'ennesimo genio crimina¬ 
le, ma alla sua maniera: azio¬ 
ne con stile, adrenalinici inse¬ 
guimenti, gadget e battute 
“alla James Bond”. 


sezioni stealth e di guida a 
bordo di veicoli di ogni gene¬ 
re (auto, motoscafi, hover¬ 
craft...). Il gioco diverte 
dall’inizio alla fine, peccato 
che il tutto non duri più di cin 
que o sei ore. A corredo, Blo¬ 
od Stone ha una mediocre 
modalità Online in cui 16 gio¬ 
catori possono affrontarsi in 
frenetici Deathmatch a squa¬ 
dre. Graficamente il gioco è 
ben realizzato e il doppiag¬ 
gio, in inglese, offre le voci 
degli attori. O 


■ Avrai un ottimo arsenale e alcuni gadget (ma non molti) 
per hackerare i sistemi del nemico o disattivare telecamere. 


I sei livelli del gioco sono 
una successione di intense 
sparatorie (con il tipico siste¬ 
ma di copertura) collegate da 


Q GLI INCONFONDIBILI MOMENTI STILE BOND 


Anche se il gioco non è 
molto originale, risulta 
comunque molto diver¬ 
tente, grazie alle Intense 
sparatorie e ai frenetici 
inseguimenti a bordo di 
diversi veicoli. Solo Ja¬ 
mes Bond è in grado di 
atterrare con un’auto sul 
vagone di un treno in 
corsa... 


SPARATORIE INTENSE. 

Potrai anche attaccare in corpo a 
corpo, ma le sparatorie sono la 
spina dorsale del gioco. 


INSEGUIMENTI. In tutti i 
livelli sono presenti divertenti 
sezioni di guida nelle quali dovrai 
anche sparare ai nemici. 


■ In mancanza di un 
nuovo film, Daniel Craig 
continua a interpretare 
007 nei videogiochi. 



» PREGI 

Il gioco risulta divertente, e offre una dis¬ 
creta varietà e una buona modalità Online. 

» DIFETTI 

HH La storia è corta, il gioco è piuttosto conven- 
zionale ed è completamente in inglese. 

75 

» GRAFICA 

Non è bellissima, ma fa il suo do¬ 
vere, nonostante i dettagli scarni. 

86 

» SONORO 

Colonne sonora con la voce di Joss 

Stone, che appare anche nel gioco. 

72 

» DIVERTIMENTO 

Pur non essendo originale, è 
divertente dall’inizio alla fine. 


» LONGEVITÀ 

La campagna dura 6-7 ore, ma ci sono 
extra nascosti e la modalità Online. 


Un gioco d’azione stile James 

Bond, abbastanza vario e 
divertente, ma decisamente 
breve e per nulla originale. 
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I Batista è una delle 
66 Superstar WWE 
incluse nel gioco. 
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Come negli anni scorsi, 
niente oniine e HD, ma per il 
resto le versioni “minori” 
sono identiche a quella PS3. 

Il sistema di controllo res¬ 
ta meno intuitivo su PSP 
v per l’assenza dello 
^ stick destro. 


■ Nello shop WWE potrai sbloccare numerosi extra, 
come ad esempio i costumi alternativi per i lottatori. 




SUPLEX DI PS2! La 

grafica su PS3 è ovviamente di un 
altro pianeta, ma per il resto è lo 
stesso gioco, e a metà prezzo. 


BODYSLAM DI PSP! 

Considera un voticino in meno 
rispetto a PS2 per i comandi 
adattati a PSP e meno immediati. 


LO SPETTACOLO DEL WRESTLING SULLE TUE CONSOLE 


■ Il multiplayer è stato migliorato. Ora è possibile 
affrontare Online una Royal Rumble per 6 giocatori. 


LE VERSIONI PLAYSTATION 2 E PSP 


WWE vsRaw20lT 

Le stelle della WWE tornano sulle tre console Sony con un 
nuovo gioco... per i fan non troppo esigenti. 


stra, grazie alla quale si potran¬ 
no eseguire nuove azioni 
contestuali come ad esempio 
sollevare il proprio avversario 
dal tappeto. Quel che continua a 
mancare è una certa fluidità del- 
dell’azione, laddove non è raro 
vedere il proprio atleta restio ad 
eseguire il comando impartito 
giusto perché non perfettamen¬ 
te allineato con l’altro lottatore. 
Anche animazioni e modelli su¬ 
scitano qualche perplessità, so¬ 
prattutto dopo aver visto 
all’opera i vari UFCeMMA. 


In buona sostanza, dunque, 
quella proposta da SvR 
2011 è un’edizione ricca e dan¬ 
natamente longeva della serie, 
ma al contempo non priva di 
difetti. Tanta, tantissima quan¬ 
tità, ma a volte un po’ a scapito 
della qualità. Considerata an¬ 
che la povertà della concorren¬ 
za (a proposito: vedremo mai il 
Lucha Libre di Konami qui in 
Europa?), resta comunque 
l’unica alternativa possibile per 
tutti gli appassionati del circo 
della WWE. O 


Cenere 

SPORT 

Sviluppatore 

YUKE'S 


Produttore 

THQ 

Uscita 

DISPONIBILE 


Prezzo PS3 

€ 65,90 

Prezzo PS2 

€ 29,90 

Prezzo PSP 

€ 39,90 

Testi 

ITALIANO 


Parlato 

INGLESE 

Risoluzione massima 

720P 


Installazione 

NO 

Giocatori 

1-6 


Online 

1-6 

Salvataggi 

AUTOMATICI 


’onsueto appuntamento 
annuale con lo “sport enter¬ 
tainment” della WWE secon¬ 
do THQ: decine di tipi di 
match, tante modalità 
(tra cui la nuova Uni¬ 
verso WWE), un edi¬ 
tor di lottatori ecce¬ 
zionale... e isoliti 
problemini di sem¬ 
pre. Il sistema di 
controllo punta 
infatti ancor più 
sull’impiego del¬ 
la levetta de- 



» PRECI 

Controllo accessibile, grande ambientazio¬ 
ne, match e modalità come se piovesse. 

«DIFETTI 

KH II comparto grafico mostra ormai la corda; 
E3 nessuna novità veramente di rilievo. 

82 

«GRAFICA 

Uguale a un anno fa. Ma nel frat¬ 
tempo sono usciti gli UFC e MMA... 

85 

«SONORO 

Buoni come al solito effetti e musi¬ 
che. Telecronaca in inglese. 

89 

«DIVERTIMENTO 

Non ci segnalano grosse novità, 
ma sul mercato non c’è di meglio. 

92 

«LONGEVITÀ 

Senza dubbio eccezionale, grazie a 
un mare di opzioni e modalità. 

: : : : 

88 

Un gioco di wrestling 
divertente e duraturo, ma 
troppo simile a un anno fa e 
tecnicamente un po’ obsoleto. 


■ WWE Smackdown vsRaw 2011 
riporta sulla tua TV (e sullo schermo di 
PSP) il grande circo della WWE. 
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Cenere 

PICCHIADURO 

Sviluppatore 

SPIKE 

Produttore 

NAMCO BANDAI 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€ 39,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

INGLESE 

Installazione 

NO 

Giocatori 

1 

Modalità Ad hoc 

1-4 

Online 

NO 

Salvataggi 

DOPO OGNI MISSIONE 

Sito Web 

DRAtONBALL.N4MCO.COM 



■ Divertiti a rivivere i combattimenti 
dell’anime, anche con un altro 
personaggio al tuo fianco. 


SCAZZOTTATE PER QUATTRO 





L a saga Tenkaichi arriva su 
PSP con un totale di 47 lot¬ 
tatori (senza contare le trasfor¬ 
mazioni) impegnati a rivivere la 
trama dell’anime nella modalità 
principale del gioco: dovrai co¬ 
sì esplorare una piccola mappa 
alla ricerca di oggetti segreti, 
portando a termine missioni se¬ 
condarie e, soprattutto, affron¬ 
tando molti avversari in com¬ 


battimenti spettacolari e rapidi, 
gestiti con un sistema di con¬ 
trollo semplice ma efficace. 

La novità sta nei combatti¬ 
menti a squadre, due contro 

due (il tuo compagno è con¬ 
trollato dalla CPU), nei quali po¬ 
trai realizzare attacchi combi¬ 
nati, fusioni e devastanti attac¬ 
chi finali. Se a tutto questo ag¬ 


giungi le varie sfide (Sopravvi¬ 
venza, Battaglia contro 100), la 
modalità Ad Hoc per quattro 
giocatori e la possibilità di per¬ 
sonalizzare i combattenti, il ri¬ 
sultato è un gioco completo, 
longevo e graficamente spetta¬ 
colare. Certo, non sarà una rivo¬ 
luzione rispetto ai Tenkaichi su 
PS2, ma è un picchiaduro di ot¬ 
tima qualità. O 


COMBATTERE PER LE SFERE DEL 


battenti si controllano facilmente e, 
grazie alTutilizzo del ki, potranno 
effettuare diversi attacchi. 


DRAGO 


La storia inizia 
di Radish sulla Terra e 
termina con la battaglia finale 
contro Majin Bu. 


Scegli tra oltre 70 
personaggi (comprese 
le trasformazioni) e 
personalizzali 
aggiungendo attacchi 
e potenziamenti di 
vario genere, quindi 
affronta con il tuo 
campione battaglie 
per 4 giocatori. 


LONGEVO. Oltre alle mo¬ 
dalità per un giocatore (sfide, 
modalità storia...), c'è un diver¬ 
tente multi per quattro giocatori. 


am Dall 7 - Tenkaichi 

Oli Dall £■ TagTeam 

Coku e compagni ritornano su PSP più combattivi che mai e 
uno strepitoso multi per quattro giocatori. 



Wg 7* 


■ Alleati con un amico e realizza attacchi combinati e 
fusioni. Puoi perfino resuscitare il tuo compagno. 



» PREGI 

Gran numero di personaggi e combatti¬ 
menti a coppie spettacolari e divertenti. 

» DIFETTI 

HH La telecamera a volte dà problemi e non è 

E3 possibile controllare il secondo personaggio. 

83 

» GRAFICA 

Personaggi realizzati e animati 
ottimamente, ma scenari vuoti. 

81 

» SONORO 

Voci in inglese e musica nella 
media. Gli effetti sono ottimi. 

79 

» DIVERTIMENTO 

Combattimenti dinamici, ma con 
poco spessore. 

85 

» LONGEVITÀ 

Modalità storia lunga e diverse sfide. 

Ti durerà un bel po’ di tempo. 

?..r: : : : : 

82 

Anche se segue la linea di altri Dra- 
gon Ball , il multiplayer per quattro 
e il ritmo dei combattimenti diver¬ 
tiranno i fan della saga. 
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Produttore 

SONY 

Uscita 

DISPONIBILE 


uenere 

AZIONE/AVVENTURA 


Sviluppatore 

READY ATDAWN 


■ Ghost of Sparta e un nuovo capitolo della saga 
di God of War che fa luce su alcuni eventi inediti, 
mostrandoci quanto avvenuto tra i primi due giochi. 


Prezzo 

€ 29,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Istallazione 

1160 MB [DOWNLOAD] 

Giocatori 

1 

Modalità Ad hoc 

NO 

Online 

NO 

Salvataggi 

IN PUNTI PRECISI 

Sito Web 

http://CODOFWAR.COM 


UN FANTASMA SPAVENTOSAMENTE... BUONO 

God off War Il Fantasma di Sparta 

Atlantide, Re Mida, il leone del Pireo e altri miti dell'antica Grecia riuniti in 
un unico UMD... come bersagli della furia di Kratos! 


L a ricca mitologia gre¬ 
ca continua a offrire 
spunti per alimentare la 
storia di Kratos anche in 
questa sua quinta avven¬ 
tura, che ripercorre quan¬ 
to accaduto al nostro 
spartano preferito tra il 
primo e il secondo capito¬ 
lo della leggendaria saga. 


Incontrerai cosi un Kratos 
da poco divenuto il nuovo 
dio della guerra, ma che 
oltre a essere ancora tor¬ 
mentato dai fantasmi del 
suo passato ha appena 
scoperto che suo fratello 
Deimos, che credeva mor¬ 
to da tempo, è invece an¬ 
cora vivo e vegeto. 


Quel che lo attende è 

un’avventura lunga circa 
10 ore, che lo porterà dalla 
sua Sparta al tempio di 
Ares, passando per la ce¬ 
lebre città sommersa di 
Atlantide. Un viaggio che 
ti garantirà una rinfresca¬ 
ta di buona parte del be¬ 
stiario della mitologia, da 


enormi mostri marini co¬ 
me Scilla ai già noti mino- 
tauri, sirene e cosi via 
tutto in uno schema di 
gioco che mescola come 
sempre combattimenti, 
sessioni di piattaforme e 
rompicapo (pochi però in 
questa occasione, e quasi 
tutti limitati al trovare le 


Q UN'AVVENTURA DEGNA DEGLI DEI 


' MITOLOGICO. Visiterai luoghi 
inediti nella saga, come Atlantide o 
Sparta, e affronterai personaggi come 
Callisto, le Erinni e Re Mida... 


' BRUTALE. L’azione la fa da 
padrone, ovviamente, con centinaia di 
combattimenti in cui sfoggiare combo 
e impiegare i poteri delle reliquie. 
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■ Kratos torna su PSP nei 
panni del dio della guerra 
alla ricerca di un fratello 
che credeva perduto. 


Z/ SPETTACOLARE. Scenari, de¬ 
sign dei nemici, animazioni, filmati... 
Tutto è curato alla perfezione per non 
farti staccare gli occhi dallo schermo. 










































■ Azione e combattimenti rappresentano il fulcro del gioco, per quanto ■ I Quicktime event (premi in tempo il tasto indicato) sono chiamati in 
non manchino un po’ di piattaforme e la ricerca di leve e interruttori. causa negli scontri con alcuni nemici e per superare delle serie di salti. 



□ VIAGGIO NEL 
PASSATO DI KRATOS 


Questa volta avrai la possibilità di scopri¬ 
re alcune pagine oscure del passato di 
Kratos, conoscerai i suoi figli e visiterai la 
sua città natale, Sparta. 



J 
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RICORDI. Vivrai l'addestramento del 
giovane Kratos con suo fratello Deimos. 
Fratello che Kratos pensava morto ma... 


QUESTA... È... SPARTA!!! Esplorerai 
la città di Sparta. Non immaginiamo posto 
migliore per il nuovo dio della Guerra... 


Ghost of Sparta 
offre la stessa 
formula di tutti 
i CoIV(azione, 
piattaforme e 
qualche enigma], 
in uno schema di 
gioco avvincente 
dall'inizio alla 
fine. 


leve per aprire le porte). 
Chiunque abbia giocato ai 
precedenti GolA/si sentirà 
come a casa propria: non 
mancano infatti tutti gli 
ingredienti classici della 
serie Sony, dai quicktime 
event impiegati risolvere 
alcune situazioni, gli og¬ 
getti collezionabili, il po¬ 
tenziamento di armi e reli¬ 
quie, i livelli zeppi di 
nemici, boss giganteschi e 
scenari semplicemente 
impressionanti. Come av¬ 


venuto già per God of War 
III, infatti, il team di svilup¬ 
po ha voluto giocare al 
rilancio anche in questo 
episodio portatile, presen¬ 
tando tutto in una scala 
maggiore (nemici e sce¬ 
nari più grandi) apposta 
per sorprendere il gioca¬ 
tore con alcuni elementi 
imprevedibili. Come ad 
esempio la comparsa di 
un boss gigantesco che fa 
a pezzi l’intero scenario, 
per dire... 


possibile potenziare il tuo arsenale e 
sbloccare nuovi attacchi. I livelli delle armi sono quattro. 


■ I nemici "normali” includono i soliti minotauri e sirene, ma 
anche alcune new entry, come questa statua in armatura. 


■ Sangue e brutali uccisioni non si lasciano attendere anche in questo 
capitolo portatile. Alcune esecuzioni sono veramente barbare! 


CIAO, MA'! Farai infine la conoscenza di 
Callisto, la madre di Kratos, che svelandogli 
un segreto si tramuterà in un mostro gigante. 


Anche il sistema di com¬ 
battimento risulta subito 
molto familiare: due tasti 
per gli attacchi, che sono 
combinabili per realizzare 
delle combo (per lo più 
già viste) e uno per affer¬ 
rare i nemici. La novità è 
rappresentata dai nuovi 
strumenti di morte che 
Kratos potrà sfoggiare 
nelle fasi più avanzate 
dell’avventura. A comin¬ 
ciare dalla piaga di Thera, 
che avviluppa le spade 


incatenate dello spartano 
nelle fiamme, consenten¬ 
dogli di distruggere le ar¬ 
mature dei nemici più co¬ 
razzati e conferisce al 
contempo un pizzico di 
sapore strategico ai com¬ 
battimenti (dovendo te¬ 
nere d’occhio il nuovo in¬ 
dicatore del fuoco, che si 
rigenera col tempo una 
volta esaurito). Oppure 
come le due armi tipica¬ 
mente spartane, l’abbina¬ 
ta scudo più lancia, grazie © 


Come in GoWIII, la scala e talmente enorme 


da farti sentire uno gnomo, tra titani, nemici 


giganteschi e scenari vastissimi. Per fortuna la 


telecamera riesce a seguire bene il tutto. 




















■ Raccoglierai lungo il cammino delle reliquie impiegabili in una 
seconda partita e in grado di conferirti nuove abilità. 


■ I consueti scrigni custodiscono oggetti collezionabili, come gli occhi 
di gorgone o le corna di minotauro. 



■ Se pensavi che la mitologia non avesse più 
boss finali da farti massacrare... beh, 
sbagliavi. Questa volta te la vedrai con il 
leone del Pireo, le Erinni e altri temibili figuri. 


Col, pi 



Chost of Sparta è tecnicamente uno dei 
migliori giochi mai visti su PSP. E in più 
diverte dal primo fino all'ultimo minuto. 


©a cui potrai attaccare, pro¬ 
teggerti o caricare i nemi¬ 
ci... Non sbloccherai altre 
armi, ma tre reliquie che 
consumano energia e ti 
permetteranno di conge¬ 
lare i nemici, aprire dei 
varchi in cui farli precipi¬ 
tare o di scagliare potenti 
fulmini. Si, un arsenale li¬ 
mitato rispetto agli altri 
GoW, ma le armi disponi¬ 
bili godono di un numero 
sufficiente di opzioni, ab¬ 


bastanza da non venirti 
mai a noia. 

Divertente da giocare 

(per quanto non rivoluzio¬ 
nario), per gli occhi è un 
vero piacere: scenari ric¬ 
camente dettagliati, effet¬ 
ti di luce, ombre... È un ti¬ 


tolo alla pari con altri 
capolavori come Kingdom 
Hearts BBS e MGS Peace 
Walker, e in più vanta un 
eccellente doppiaggio in 
italiano (con le voci abi¬ 
tuali dei protagonisti), una 
colonna sonora epica 
all’altezza di quelle prece¬ 


denti della saga e, infine, 
extra e segreti da sblocca¬ 
re (giocando le sfide degli 
dei o comprandoli nel 
tempio di Zeus, come si 
può fare ad esempio per 
l’Arena degli dei) per pro¬ 
lungarne la longevità. Tut¬ 
to questo, in un unico 
UMD o acquistabile in ver¬ 
sione digitale, dà vita a un’ 
avventura superba, una 
delle migliori disponibili 
su PSP.O 



■ Molti scenari sono semplicemente mozzafiato. In più di un’occasione 
faticherai a credere che una console portatile sia capace di tanto. 





. 

L 




■ Il minigioco sessuale, altro classico della serie, ovviamente non poteva 
mancare all’appello. Non si vede nulla di scabroso, ma è simpatico. 


□ LE NUOVE 
ARMI DI KRATOS 

Nel corso dell’avventura otterrai armi e 
reliquie inedite, che ti aiuteranno ad 
affrontare nuove e impegnative minacce. 



SCUDO E LANCIA. Assieme alle spade 
di Atena rappresentano le uniche armi che 
utilizzerai nel gioco. Estremamente versatili. 



COLPO DELLE ERINNI. Questa reliquia 
ti farà creare dei varchi che attirerranno i 
nemici, precipitandoli verso la loro fine. 



CORNO DELLA BORA. Può congelare i 
nemici, frustandoli con ondate di gelo. 

Un potere incredibilmente devastante. 



» PRECI 


Q Non sfigura accanto ai GoW per PS3/PS2: 
epico e tecnicamente pazzesco. 


«DIFETTI 


Q Qualche arma in più non avrebbe guastato, 
così come una durata un pochino maggiore. 


Ti piacerà Qdi... Ti piacerà £}di... 

■ GOW CHAINS OF OLYMPUS DANTE'S INFERNO 

lk 

r: ,V 

1 


«GRAFICA 

Tra le migliori su PSP: scenari, 
nemici e animazioni da urlo. 


«SONORO 

Gran doppiaggio, ottimi effetti e co¬ 
lonna sonora. All’altezza della saga. 


«DIVERTIMENTO 

Non ti staccherai fino alla fine. 1 fan 
della serie ne saranno incantati. 


«LONGEVITÀ 

L’avventura dura 10 ore. Poi ci 
sono l’arena e le sfide degli dei. 

v.;: : s s : 

95 

Un’avventura varia e geniale, 
tra le più galvanizzanti oggi 
disponibili su PSP. Peccato 
solo non duri un po’ di più. 
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■ Un reality show estremo fa da 
sfondo a questo gioco arcade che 
mette insieme guida e azione. 




Installazione 

NON DISPONIBILE 






Giocatori 

1 _ 


Modalità Ad hoc 

1-4 


Online 

NO 


Salvataggi 

DOPO OGNI GARA 


Sito Web 

WWW.DISNEY.IT/ 

SPLIT-SECOND-VELOCITY/ 


Genere 

GUIDA 


Sviluppatore 

BLACK ROCK STUDIOS 


Produttore 

DISNEY INTERACTIVE 


Uscita 

DISPONIBILE 


Prezzo 

€ 29,90 


Testi 

ITALIANO 


Parlato 

ITALIANO 


UNA SCARICA DI ADRENALINA PORTATILE 


Split Second Velocity 


□ SEMINA 

IL CAOS 


L'emozione della guida al limite in un gioco di corse ad 
alto tasso di distruzione. 


■ Ci sono prove classiche, come le sfide a tempo, ma anche 
altre più originali, come schivare missili e barili esplosivi. 



Per poter attivare le trappole esplo¬ 
sive dovrai ''caricarti” effettuando 
manovre rischiose e spettacolari. 



DISTRUZIONE. Potrai 
caricare la barra dell’energia fino 
a tre livelli, arrivando a 
distruggere interi palazzi. 


P SP è una console 
molto versatile, e i 
giochi di guida sono sen¬ 
za dubbio uno dei suoi 
maggiori punti forti. En¬ 
nesima dimostrazione di 
questo fatto è Split Se¬ 
cond: Velocity, versione 
portatile dell’omonimo 
titolo per PS3 basato su 
spettacolari gare in cui 
per vincere non basta 
spingere a fondo sull’ac¬ 
celeratore... 


In ogni prova, infatti, 
dovrai evitare le esplo¬ 
sioni provocate dai piloti 
avversari e mettere a tua 
volta loro i bastoni tra le 
ruote. Palazzi che crolla¬ 
no o veicoli che esplodo¬ 
no sono solo alcuni degli 
ostacoli che affronterai 
(nonché delle “armi” che 
potrai utilizzare a tuo 
vantaggio) nelle varie 
modalità offerte dal gio¬ 


co. Il risultato? Una serie 
di gare emozionanti e 
adrenaliniche, che risul¬ 
tano ancora più intense 
ed emozionanti nelle 
spassose sfide per quat¬ 
tro giocatori. Come se 
non bastasse, il compar¬ 
to tecnico del titolo pre¬ 
senta un livello qualitati¬ 
vo davvero ottimo. Un 
gioco di guida arcade da 
non perdere. O 




» PRECI 

Corse divertenti e piene d’azione. Ottima 
sensazione di velocità. 

» DIFETTI 

HH II controllo è un po’ “duro” in alcune 

E3 occasioni. Non ha modalità Online. 

86 

» GRAFICA 

Bella, con un’ottima sensazione di ve¬ 
locità, nonostante alcuni rallentamenti. 

a 83 

» SONORO 

Buona sia le colonna sonora che il 
doppiaggio, discreti gli effetti. 

I 87 

» DIVERTIMENTO 

Prove intense e varie e un concet¬ 
to di gioco molto intrigante. 

| 86 

» LONGEVITÀ 

Numerose prove e sfide. Modalità 

Ad Hoc per quattro giocatori. 


Un gioco di guida arcade allo 
stato puro, con tanta azione e 
tanta spettacolarità. Se ami il 
genere, ti divertirà molto. 





















































Genere 

AZIONE 

Sviluppatore 

VIRTUOS 

Produttore 

UBISOFT 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€29,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

INGLESE 

Installazione 

NON DISPONIBILE 

Giocatori 

1 

Modalità Ad hoc 

1-3 

Online 

NO 

Salvataggi 

A FINE LIVELLO 

Sito Web 

http://CHOSTRECON.IT.UBI.COM 



■ Le foreste dello Sri Lanka fanno da sfondo 
a uno sparatutto tattico in cui controllare 
una squadra di soldati in azione. 


r:*> 
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SOLDATI FORMATO TASCABILE 



Ghost Recon Predator 



0 PIANIFICA, 
ORDINA, ATTACCA 


Imbraccia fucile e gadget d'avanguardia e combatti nelle 
foreste dello Sri Lanka con il tuo commando. 



■ Prima di ogni missione dovrai scegliere con attenzione i 
membri della squadra, il loro equipaggiamento e gli accessori. 


Un attacco frontale non è mai una 
buona idea: pianifica una strategia 
e attacca il nemico ai fianchi. 



SIGNORSÌ! Controlla uno 
dei tuoi tre soldati e ordina al 
resto della squadra di attaccare, 
muoversi o cercare copertura. 



GIOCATTOLI. Localizza il 
nemico con veicoli da 
ricognizione, sensori e altre 
tecnologie all’avanguardia. 


L a saga Ghost Recon tor¬ 
na su PSP con un nuovo 
gioco di azione tattica nel 
quale sarai a capo di una 
squadra di tre uomini. Prima 
di ciascuna missione dovrai 
scegliere i soldati da portare 
con te (le cui abilità migliora¬ 
no guadagnando esperien¬ 
za) e selezionarne armi ed 
equipaggiamento (oltre a un 
ampio arsenale, avrai a dis¬ 
posizione sensori di movi¬ 
mento, droni spia e altri "gio¬ 
cattoli"), per poi immergerti 
in combattimenti in cui alter¬ 
narti al controllo dei tuoi tre 
soldati. Sparare e basta, na¬ 
turalmente, non basterà, e 
per sopravvivere dovrai ges¬ 
tire i tuoi attacchi con un mi¬ 
nimo di pianificazione tatti¬ 
ca. Mentre controllerai 
direttamente uno dei perso¬ 
naggi, quindi, potrai dare 
ordini agli altri due, in modo 



che possano attaccare, 
spostarsi o circondare il 
nemico. Peccato, però, che 
il sistema di copertura non 
sia efficace come dovreb¬ 
be, che lalAnon sia parti¬ 
colarmente evoluta, e che 
le possibilità tattiche non 
siano poi così ampie. 

Tuttavia, il ritmo è abbas¬ 
tanza sostenuto, e potrai 
combattere al fianco di due 
amici in modalità coopera¬ 
tiva. L’aspetto gra¬ 
fico, purtroppo, t 
non aiuta, vis¬ 
to che è di 
qualità meno 
che mediocre. In 
definitiva, non è il 
miglior titolo di 
azione tattica sulla 
piazza, ma potreb¬ 
be piacere ai fan 
del genere. O 


■ Potrai alternarti in 
qualsiasi momento al 
controllo dei tre soldati 
della tua squadra. 



» PREGI 

1 L’azione non manca, e l’arsenale a 
disposizione è molto vasto. 

» DIFETTI 

HH Controlli poco intuitivi, sistema di 
copertura poco pulito, IA non efficace. 

59 

» GRAFICA 

A stento discreta, animazioni orrende, 
scenari e nemici “fotocopia”. 

172 

» SONORO 

Buoni effetti e musica, doppiaggio 
inglese discreto. 

67 

» DIVERTIMENTO 

Buona l’azione, ma il sistema 
tattico è da migliorare. 

175 

» LONGEVITÀ 

Campagna nella media, 
cooperativa per tre giocatori. 

|=2J 

L’azione c’è, ma sono presenti 
diversi problemi nel sistema 
di copertura, nelle possibilità 
tattiche e nell’aspetto tecnico. 
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■ PS3 ■ PECI 7+ ■ PARTY GAME ■ SONY ■ DISPONIBILE ■ €39,90 

■ ITALIANO ■ 1-4 GIOCATORI ■ 720P ■ IT.PLAYSTATION.COM 


■ PS3 ■ PEGI12+ ■ AZIONE ■ WARNER ■ DISPONIBILE ■ € 66,90 

■ ITALIANO ■ 1-2 GIOCATORI ■ 720P ■ WWW.ARAGORNSQUEST.COM 


TV SuperSiars 




Dopo SingStar e Buzzi, Sony presen¬ 
ta un altro party game dedicato alle 
tue feste casalinghe. Questa volta il 
protagonista del gioco è il Move: im¬ 
pugnandolo verrai proiettato in un 
programma televi¬ 
sivo che, dopo aver 
creato il tuo avatar 
utilizzando il Play¬ 
station Eye e averlo 
magari personalizza¬ 
to, ti vedrà prendere 
parte a cinque con¬ 
corsi. Ogni concor¬ 
so prevede diver¬ 
se prove, come 
muoversi come 
modelli pro¬ 
fessionisti o 
evitare trappole, il 
tutto naturalmente 
con l’ausilio del Move. 
Non è molto longe¬ 
vo, ma è piuttosto di¬ 
vertente con la giusta 
compagnia. O 



1 » GRAFICA 

» SONORO 

DIVERTIMENTO 

» LONGEVITÀ 

74 

82 

80 

75 


Il divertimento in compagnia 
è assicurato. Peccato che duri 
poco e che le prove siano più 
votate alle risate che all’abilità. 


! 


Le Avventure 
di Aragorn 

Frodo Gamgee, figlio di Sam Gam- 
gee (il servitore di Frodo), è pro¬ 
tagonista di questo gioco d’azione 
nel quale dovrai portare a termine 
una serie di semplici missioni entro 
i confini della Contea. La storia sarà 
costellata di flashback giocabili del¬ 
le gesta di Aragorn e degli altri pro¬ 
tagonisti de “Il Signore degli Anel¬ 
li”. Come su Wii, controllerai gli eroi 
con il Dual Shock 3 o il controller se¬ 
condario, mentre per usare l’arco o 
la spada utilizzerai il Move. Grafica 
non all’altezza e controlli Move ap¬ 
prossimativi: sconsigliato anche ai 
fan della saga. O 



■ Il Move sarà la tua spada in questa nuova avventura 
dedicata al Signore degli Anelli. 


«GRAFICA 

SONORO 

DIVERTIMENTO 

» LONGEVITÀ 
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Il Move sarà la tua spada in questo 
gioco ambientato nell’universo 
di Tolkien e orientato verso un 
pubblico molto giovane. 


■ PS3 ■ PEGI 12+ ■ PICCHIADURO ■ NAMCO BANDAI ■ DISPONIBILE 

■ € 49,90 ■ ITALIANO ■ 1- 2 GIOCATORI ■ WWW.BLAZBLUE.COM 


BlazBlue: 
Continuum Shift 

BlazBlue torna a scommettere sui 
picchiaduro 2D. I suoi punti di forza 
sono un’estetica 2D molto affasci¬ 
nante, meccaniche immediate ma 
profonde e combattimenti rapidis¬ 
simi, ma con alcune differenze nei 
controlli rispetto al suo predeces¬ 
sore. Le numerose modalità di gio¬ 
co (di cui quattro inedite) includono 
una Storia (che ti terrà impegna¬ 
to abbastanza a lungo), un tutorial 
e una modalità Sfida stile SFIV... e 
questo senza contare i combatti¬ 
menti online. Avrai a disposizione 
16 personaggi, più tre aggiuntivi da 
scaricare gratuitamente. O 



■ Continuum Shift offre divertenti combattimenti in 2D, 
con un controllo migiorato rispetto al primo BlazBlue. 



84 


Un picchiaduro 2D, longevo e 
tecnicamente superiore al suo 
predecessore. Non è Street Fighter, 
ma è comuqnue un bel gioco. 


■ PS3 ■ PEG112+ ■ SPORT ■ UBISOFT ■ DISPONIBILE 

■ € 69,90 ■ ITALIANO ■ 1-8 GIOCATORI ■ WWW.UBI.COM/IT 

Q Shaun White Skateboarding 

Shaun White passa allo skate. Ambientato in una grigia 
città dominata da un regime oppressivo, propone mis¬ 
sioni divertenti e piene di acrobazie. Controlli limitati e 
un aspetto grafico tutt’altro che impressionante, ma ri¬ 
corda i primi Tony Hawk, ed è un gran complimento. O 


■ PSP ■ PEGI 3+ ■ SPORT ■ KONAMI ■ DISPONIBILE 

■ € 39,90 ■ ITALIANO ■ 1 -4 GIOCATORI ■WWW.PES2011.COM 

Q Pro Evolution Soccer 2011 

PES 2011 arriva su PSP con la giocabilità che ha reso famo¬ 
sa la serie, le modalità che tutti conosciamo (Campionato 
Master, Diventa un Mito...) e un comparto grafico molto si¬ 
mile a quello di PES 2010. Le novità più interessanti sono il 
commento (finalmente!) e la Coppa Libertadores. O 


■ PSP ■ PEGI 12+ ■ MUSICALE ■ SONY ■ DISPONIBILE 

■ €31,90 ■ITALIANO■ 1-4GIOCATORlalT.PLAYSTATION.COM 

Q SingSlar Dance 

Il karaoke Sony continua a rinnovarsi: con questa uscita, 
oltre a cantare, potrai anche ballare grazie al Move, imitan¬ 
do i movimenti che compaiono sullo schermo. Ottima la 
risposta del controller, ma a volte bisogna lavorare 
d’immaginazione per capire cosa bisogna fare... O 



■ 
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Non ci saranno 
grandi novità, ma 
continua a offrire 
partite molto 
convincenti 
in versione 


portatile. 
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Battlefield Bad Company 2 

Cali of Duty Black Ops 

Cali of Duty Modero Warfare 2 

Killzone2 

MAG 

Medal of Honor 
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I MIGLIORI SPARATUTTO A SFONDO 
BELLICO PER PS3, TESTA A TESTA... 


Q U EST À, EjB 

sia 


Con l'uscita di Cali of Duty Black Ops la guerra 
degli sparatutto in soggettiva per PS3 si fa 
ancora più calda. Qual è il migliore? Qual è il 
più divertente da giocare online? La risposta 
a queste e a molte altre domande in una 
comparativa ad alto tasso di piombo 
















PER SENTIRTI DAVVERO SU UN CAMPO DI BATTAGLIA 


FATE LARGO AL NUOVO RE DEL GENERE FPS 


BATTLEFIELD BAD COMPANY 2 


CALL OF DUTY BLACK OPS 









ECCELLENTE 


» 

Un grande sparatutto. L’incredibile 
spessore tattico del multiplayer fa 
perdonare una Campagna poco curata. 


Cenere 

SPARATUTTO 

Produttore 

EACAMES 

Prezzo 

e 39,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Giocatori 

1 

Online 

1-24 _ 


■ Il tuo soldato 
potrà pilotare 
diversi veicoli 
all’Interno di 
scenari ben 
differenziati. 


Esplosioni che devastano lo scenario, veicoli, 
scontri su vasta scala... Se cerchi un titolo che 
ti faccia sentire in prima linea, lo hai trovato. 


0 MULTIPLAYER. L’offerta non è molto ampia: solo 10 
mappe (abbastanza grandi) e tre modalità di gioco, ma la lon¬ 
gevità è assicurata dalla possibilità di pilotare (sul serio, a 
differenza di CoD o Meda/ of Honor) veicoli come carri ar¬ 
mati, jeep e quad, e di fare a pezzi ogni struttura. A parte 
questo, non mancano alcune modalità originali, come i 
deathmatch tra quattro squadre di quattro soldati. 
Come negli altri giochi della comparativa, salendo 
di livello sbloccherai nuove armi e abilità per il tuo 
soldato. 


□ LONGEVITÀ, EXTRA E SEGRETI. 

La durata della campagna rispetta la media del 
genere (circa 10 ore) e presenta diversi colle- 
zionabili. Il multiplayer è stato arricchito nel 
tempo da espansioni gratuite (12 mappe) e 
altre a pagamento, con nuove armi e nuove 


Q CAMPAGNA 
IN SINGOLO. 

Un’arma di distruzione di 
massa, progettata duran¬ 
te la Seconda Guerra 
Mondiale, è l’elemento 
cardine della Campagna, 
che ti porterà in giro per il 
pianeta, dai ghiacci del 
Polo alla giungla bolivia- 
na, tra furibondi scontri a 
fuoco e veicoli da pilotare 
come il quad. Non manca 
un livello strutturato 
come un mondo aperto, 
con obiettivi da portare a 
termine nell’ordine che 
preferisci. Tutti gli ele¬ 
menti dello scenario pos¬ 
sono essere distrutti, il 
che accresce ulteriormente 
molto intrigante. 


La Guerra Fredda fa da sfondo al nuovo 
sparatutto Activision, forte di una campagna 
molto intensa e di un multi con tante idee. 
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0 CAMPAGNA 
IN SINGOLO. 

Gli anni della Guerra 
Fredda tra Russia e USA, 
vissuti viaggiando dal 
Vietnam a Cuba, dai 
monti Urali ad altri teatri 
di scontro, tentando di 
frenare un attacco su 
scala mondiale con armi 
biochimiche. Una trama 
intensa e (incredibilmen¬ 
te) anche abbastanza 
coerente, e tanti mo¬ 
menti a tutta azione. 
Insieme a Killzone 2 (ma 
per motivi molto diversi) 
si tratta della migliore 
Campagna in singolo, 
nonostante una durata 
piuttosto breve (bastano 


■ Pilotare elicotteri, moto o imbarcazioni è uno 
dei compiti che ti aspettano nella Campagna. 


6-8 ore per portarla a termine). 


■ La Campagna non lesina momenti di un certo 
impatto, ma in generale non è memorabile. 


le possibilità di un titolo già di suo 


0 MULTIPLAYER. Tante le novità, come un sistema di 
acquisto delle armi e delle abilità (laddove nei giochi prece¬ 
denti era possibile sbloccare le une e le altre solo salendo di 
livello) o quattro modalità in cui scommettere quel denaro 
virtuale accumulato. Tante anche le nuove opzioni di per¬ 
sonalizzazione (dall’aspetto del soldato alle armi), oltre 
all’aggiunta di una modalità di allenamento e di una in cui 
giocare senza bonus e vantaggi. E ancora: filtri per cercare 
solo le partite in una data area geografica, sistema dell’in¬ 
vio degli inviti migliorato e tanto altro. 

0 LONGEVITÀ, EXTRA E SEGRETI. 

Alle 6-8 ore della Campagna va sommata la longe¬ 
vità praticamente infinita dell'Online (inclusi i 
suoi 15 livelli di Prestigio), le due mappe con gli 
zombie (coop per quattro, Online o a scher¬ 
mo condiviso), i due minigiochi segreti Zork 
e Dead Ops, i 40 oggetti nascosti... O 

«EEBeccellente 

Uno sparatutto superbo, con una 
campagna incredibilmente intensa e 
un Online ricco di novità e completo. 


■ Potrai 
personalizzare 
l’aspetto del 
tuo soldato e 
quello delle 
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LO SPARATUTTO PIU VENDUTO DI SEMPRE _ 

CALL OF DUTY WARFARE2 


L'INVASIONE DI HELCHAN NON E ANCORA FINITA 

KILLZONE 2 








Cenere 

SPARATUTTO 

Produttore 

SONY 

Prezzo 

€ 29,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Giocatori 

1 

Online 

1-32 _ 


■ Gli Helghast, 
i tetri soldati di 
Helghan, sono 
i tuoi principali 
nemici nel 
gioco. 


Cenere 

SPARATUTTO 

Produttore 

ACTIVISION 

Prezzo 

€ 69,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Giocatori 

1-4 

Online 

1-18 


■ Soap 

McTavish è uno 
dei protagonisti 
della Campagna 
in singolo. 


Con milioni di copie vendute, due map pack 
aggiuntivi e un anno di vita alle spalle, Modera 
Warfare 2 continua la sua marcia... 


□ MULTIPLAYER. Se MW aveva rappresentato il modello 
di riferimento per l'online degli sparatutto moderni, il suo se¬ 
guito ha calcato ancor più la mano sul fronte quantità. Torna¬ 
no i livelli e l'esperienza accumulabile, e aumentano le armi 
da sbloccare, le abilità ottenibili e le sfide per ciascuna arma 
(come ad esempio il mettere a segno tot uccisioni con colpo 
alla testa), in una decina di mappe piuttosto varie affrontabili 
in diverse modalità. Tra le novità anche quella piuttosto biz¬ 
zarra della visuale in terza persona. Senza parlare delle Ope¬ 
razioni Speciali, affrontabili in cooperativa da due giocatori. 


» ffirTTff ECCELLENTE 

Un anno dopo, continua a essere l’FPS 
più giocato. Longevo, graficamente 
notevole... non gli manca nulla. 


Uno sparatutto fantastico sui piano 
tecnico e con tante opzioni. Longevo 
e molto solido sia Online che offline. 


0 CAMPAGNA 
IN SINGOLO. 

Una Campagna epica e 
spettacolare, che segue 
l’invasione degli USA da 
parte di una milizia russa. 
Con il pericolo di un olo¬ 
causto nucleare sullo 
sfondo, dovrai combatte¬ 
re in una serie di scenari 
eterogenei quanto pos¬ 
sono esserlo l'Afghani¬ 
stan, un fast food e un 
vecchio gulag, seguendo 
gli snodi di una trama ser¬ 
rata ma a tratti compieta- 
mente sconclusionata. 
Ancora ci chiediamo che 
fine abbia fatto Makarov... 


0 LONGEVITÀ, EXTRA E SEGRETI. 

La Campagna è molto breve (5-6 ore), ma gli oggetti da 
scovare e i livelli di difficoltà ne aumentano la rigiocabili- 
tà. Il piatto forte è ovviamente l'Online, con 10 li¬ 
velli Prestigio e più contenuti e possibilità di 
personalizzazione. Aggiungi i due pack di 
mappe a pagamento e la longevità aumen¬ 
ta ulteriormente. Solo Black Ops può 
scalzarlo dal suo trono... O 


Un pianeta alieno remoto, cieli solcati da 
astronavi... Nel futuro la guerra sarà più 
spettacolare, ma resterà un affare sporco, 


0 MULTIPLAYER. Come negli altri sparatutto, salirai di livel¬ 
lo guadagnano esperienza durante le partite, in modo da 
sbloccare progressivamente nuove armi, nuove classi (per un 
totale di sette; come l'ingegnere, dotato di abilità esclusive) e 
opzioni. Diverse le modalità offerte, da classici come Ruba la 
Bandiera e Cerca & Distruggi a un originale mix che fonde 
in un unico match ben cinque diverse modalità. Nelle otto 
enormi mappe del gioco potrai affrontare anche dei bot 
(personaggi controllati dalla CPU), sia nelle partite online 
che giocando da solo. Peccato si arrivi a sbloccare 
tutto relativamente presto. 

0 LONGEVITÀ, EXTRA E SEGRETI. 

La Campagna è molto rigiocabile per l'IA dei nemici, 
i livelli di difficoltà, gli oggetti nascosti e l'arsenale 
piuttosto vario. A questo vanno sommati il prezzo 
appetibile e le opzioni online. Non dimenticare 
però che si tratta di un gioco del 2009, 
che la concorrenza è agguerrita e che 
Klllzone 3 è dietro l’angolo.... O 


0 CAMPAGNA 
IN SINGOLO. 

L’unico sparatutto 
ambientato nel futuro 
di questa comparati¬ 
va ci parla della guer¬ 
ra in corso tra umani 
dell’ISA e gli umanoi¬ 
di Helghast per il 
controllo di un piane¬ 
ta. La Campagna 
dura una decina di 
ore e non manca di 
momenti epici, per 
quanto la trama risul¬ 
ti alla fine un po’ pri¬ 
va di mordente. L'IA, 
nemica, per fortuna, è 
eccellente. 


■ Killzone 2 è un FPS molto solido, sia sul fronte 
tecnico (spettacolare) che nella giocabilità. 












































LA GUERRA DELLE CORPORAZIONI PRIVATE 

MAG 



LE OPERAZIONI TOP SECRET IN AFGHANISTAN _ 

MEDAL OF HONOR 








□ MULTIPLAYER. 

Piuttosto limitato rispetto agli altri titoli, visto che offre solo 8 
mappe e quattro modalità di gioco. Si tratta dei canonici 
Deathmatch e Dominio, ma c'è anche la modalità Missione, in 
cui dovrai portare a termine i tuoi ordini completando cinque 
obiettivi. La situazione è migliorata leggermente con l’uscita 
di un DLC gratuito (che ha aggiunto una modalità 
Eliminazione e quattro mappe, due nuove e due ridisegna¬ 
te) e di un altro pack a pagamento. Anche l’Online di que¬ 
sto FPS segue lo schema dell’esperienza da accumulare 
per salire di livello e sbloccare armi, e delle medaglie otte¬ 
nute completando parrticolari requisiti. 

□ LONGEVITÀ, EXTRA E SEGRETI. 

Insieme a quella di MW 2 è la Campagna più breve (4-5 
ore), non ci sono oggetti collezionabili e quindi l’incentivo 
a rigiocarla è rappresentato solo dai livelli di difficoltà. Il 
multi è il meno completo tra i giochi di questa comparati¬ 
va: i due DLC menzionati aiutano un pochino, ma il se¬ 
condo costa comunque la bellezza di € 9,95. Il gioco, a 
quel punto, rischia di non valere più la candela. O 


GIUDIZI 


Rispetto agli altri pecca di varietà 
(dall’ambientazione alle modalità), 
brio e soprattutto personalità. 


» rWHilMf BUONO 

Non è chiaramente adatto ai lupi 
solitari, ma se ti piace giocare in 
squadra è un’ottima scelta. 


Dopo aver affrontato per tanti anni la Seconda 
Guerra Mondiale, la serie veterana del genere 
FPS passa a un conflitto dei giorni nostri. 


0 CAMPAGNA 
IN SINGOLO. 

Ambientata interamente 
in Afghanistan, nei suoi 
centri urbani così come 
sulle sue impervie monta¬ 
gne, ti metterà alla guida 
di un ranger in complesse 
battaglie campali, o di un 
membro dei reparti spe¬ 
ciali Tier 1 nell’infiltrazione 
tra le linee nemiche. Le si¬ 
tuazioni proposte (salva¬ 
taggio di ostaggi, difesa 
di un elicottero abbattu¬ 
to) sono quelle standard 
del genere e tutto è molto 
prevedibile. 


■ Combatterai in vari luoghi dell’Afghanistan 
di oggi: deserti, città, caverne... 
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Cenere 

SPARATUTTO 

Produttore 

SONY 

Prezzo 

€ 59,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Giocatori 

1 

Online 

FINO A 256 


■ Potrai 
scegliere tra 
tre fazioni, 
ciascuna con un 
proprio aspetto 
e arsenale. 


In un futuro prossimo non ci saranno più gli 
eserciti, ma solo tre milizie private, pronte a darsi 
battaglia per conto dei paesi... 


0 MULTIPLAYER. 

Quattro le modalità di¬ 
sponibili: Soppressione 
(tutti contro tutti), 

Sabotaggio (distruggi tre obiettivi del nemico), Acquisizione 
(impadronisciti di due veicoli) e Dominio, che rappresenta il 
cuore del gioco (battaglie aperte a un massimo di 256 gioca¬ 
tori, organizzati per unità e squadroni con obiettivi diversi). 
Anche qui il tuo soldato guadagna tanta più esperienza 
quanto più combatti, sbloccando armi e abilità che ti 
permettono di farlo specializzare in un ruolo (medico, 
ingegnere...). Comunicare con gli altri giocatori è indi¬ 
spensabile, specie nelle battaglie più grandi. 


□ LONGEVITÀ, EXTRA E SEGRETI. 

La longevità è praticamente infinita, visto che 
vittorie e sconfitte accumulate in modalità 
Dominio sono persistenti e influiscono sul rap¬ 
porto di forza finale tra le tre fazioni. Senza 
contare il tempo che occorre per sblocca¬ 
re tutte le abilità e i frequenti aggior¬ 
namenti cui il gioco viene sottoposto 
da parte di Sony (l’ultimo ha reso 
MAG compatibile con il Move). O 


Cenere 

SPARATUTTO 

Produttore 

EACAMES 

Prezzo 

€ 64,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Giocatori 

1 

Online 

1-24 _ 


■ La Tier 1 
è un’unità di 
soldati scelti con 
la quale avrai 
a che fare in 
Meda/ ofHonor. 


0 CAMPAGNA 
IN SINGOLO. 

MAG è l'unico sparatutto 
della comparativa senza 
una modalità offline per 
un giocatore: è infatti in¬ 
centrato interamente 
suH’Online. L'unica possi¬ 
bilità offerta al giocatore 
singolo è quella di af¬ 
frontare l’addestramen¬ 
to, che dura cinque mi¬ 
nuti e ti istruisce sui 
controlli di base e le di¬ 
verse modalità di gioco. 


■ MAG si gioca solo Online e garantisce 
ampie possibilità di personalizzazione. 
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Q CONCLUSIONI 


Sei giochi di livello, quasi tutti (beh, tranne l'ultimo] tosti sia sul fronte gioco in singolo che sul multiplayer. Ma dovendo 
sceglierne uno solo, tra single player e Online è davvero difficile tenere testa alla saga di CaliofDuty... 



I l primo posto di questa comparativa 
non può che andare a CoD Black Ops. 
Non solo per il suo Online inappuntabi¬ 
le e completo, ma anche per una Campa 
gna in singolo insospettabilmente buo¬ 
na. Seconda piazza per Battlefield BC 
2, che grazie all’incredibile spessore del 
suo multiplayer non solo si fa perdona¬ 
re una Campagna non indimenticabile, 
ma supera di misura beniamini del pub¬ 


blico come Killzone2e Modem Warfare 
2, terzi praticamente a pari merito. Il ti¬ 
tolo Sony punta su un comparto tecnico 
che era rivoluzionario all'uscita e che re¬ 
sta ancora oggi solidissimo, su una buo¬ 
na Campagna e su un Online completo, 
oltre al prezzo più basso della compa¬ 
rativa, Mentre Modem Warfare 2, nono¬ 
stante problemi di bilanciamento che si 
sono fatti via via più evidenti, offre anco¬ 



ra oggi una grande ricchezza di contenu¬ 
ti. Al quinto posto troviamo MAG, l’unico 
tra i titoli della nostra comparativa ad es¬ 
sere fruibile unicamente Online (il che lo 
danneggia inevitabilmente nel quadro del 
confronto). Il titolo degli autori di SOCOM 
fa dell’appeal delle sue battaglie di mas¬ 
sa (fino a 256 giocatori) e dello spessore 
strategico la chiave del suo fascino. Pec¬ 
cato per la scarsa immediatezza. In ogni 


caso, sempre meglio limitarsi a offrire 
un’ottima modalità multiplayer, piuttosto 
che un pacchetto completo, ma medio¬ 
cre, come testimonia l’ultimo posto di Me- 
dalofHonor, un FPS indeciso, incompleto 
e inconcludente. Pur essendo sviluppato 
secondo il “manualetto del perfetto spa¬ 
ratutto”, il titolo EA è l’unico a non dire 
nulla di nuovo in una sestina di titoli molto 
ben caratterizzati. O 
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Battlefield Bad 
Company2 

1/24 

1 

13 

30 

3 

Si 

E 

B 

Alta 

Media 

Bassa 

Alta 

Alta 

D 

3 

10 

Sì 

Sì 

No 

No/ 

Bassa 
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Sì 

B 

B 

B 

D 

D 

D 

E 

B 

E 

B 

B 
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3 

15 

+50 

4 
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LEGENDA DELLA SCHEDA 


Le note, i colori e le abbreviazioni della 
tabella soprastante vanno letti così: 

Eccellente (E) / Buono (B): Verde 
Discreto (D) / Sufficiente (S): Giallo 
Insufficiente (I): Rosso 


Questo bollino indica il 
vincitore del confronto. 
Quando lo vedi compra il 
gioco a colpo sicuro: non 
può mancare nella tua 
ludoteca. 


Ecco come viene indicato 
il vincitore del confronto 
sotto il profilo del rap¬ 
porto qualità/prezzo. 


CARATTERISTICHE GENERALI 


Dati oggettivi che misurano le 
possibilità del gioco e danno un’idea 
della sua longevità. 

Numero di giocatori Offline/Online: 

Indichiamo il numero di giocatori sulla 
stessa PS3 e nelle modalità in Rete. 

Numero di modalità Offline: 

Indichiamo se, a parte la campagna, 
sono presenti altre modalità offline. 

Numero di livelli/missioni: Indichiamo 
il numero di capitoli della campagna. 


COMPONENTI DELLA CAMPAGNA 


Indichiamo quali aspetti sono 
dominanti nel corso della campagna. 


Tattica: Indichiamo se la campagna 
richieda anche un approccio tattico 
anziché lasciarti sparare all’impazzata. 
Stealth: Indichiamo se sono presenti 
delle sessioni in cui tu debba procedere 
senza farti sorprendere. 

Varietà delle situazioni: Valutiamo 
quanto il gioco riesca a sorprenderti 
con veicoli e sviluppi della trama. 


CARATTERISTICHE ONLINE 


Qui elenchiamo le principali opzioni 
offerte dall’Online di questi giochi. 
Sfide/medaglie: Indichiamo se durante 
le partite potrai portare a termine 
alcune sfide (50 colpì alla testa, etc.). 


Vantaggi per serie di uccisioni: 

Indica se riceverai o meno degli aiuti 
mettendo a segno serie di uccisioni. 
DLC scaricabili: Indichiamo se sono 
presenti o meno espansioni. 

Fluidità Online: Ti diciamo se (Online 
scorre (provato con ADSL 20 MB). 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Gli “ingredienti” del gioco, in grado di 
conferirgli mordente e varietà. 

I.A alleati/nemici: Indica se compagni 
e nemici del gioco sono intelligenti... 
oppure non lo sono. 

Fluidità: Indica se il motore riesce a 
gestire bene effetti, scenari, etc. 
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PARTECIPA ANCHE TU ALLA COMMUNITY DI PLAYGENERATION! 



Vuoi partecipare ancora di più alla tua rivista preferita? Vuoi conoscere altri appassionati 
di videogiochi in una community sempre più grande e sempre più vivace? 

Allora clicca su www.playgen.it e scopri il nostro forum! 


LA DISCUSSIONE 


Questo mese, il forum ha attraversato un momen¬ 
to di nostalgia nel ricordare la cara, vecchia PS2. 
C’è chi la rimpiange, chi preferisce le ultime no¬ 
vità e chi, nonostante abbia una PS3, non ha mai 
veramente mandato in pensione la sua vecchia 
console... 


— 


Secondo me le console non si rimpiango¬ 
no, ogni console ha una sua era. Un’era 
che una console può giocare bene o gio¬ 
care male. 

Quando uscirà PS4 verrà aperto un thread col 
sondaggio “Rimpiangi PS3?”, e tutti scriveranno 
“Nooooo, la PS3 non la rimpiango. Ora che c’è la 
PS4 non la uso più”. 

KUKIIU97 


u 


Secondo me la longevità si è abbassata 
perché i giochi per PS3 sono più difficili 
da creare e produrre. 


Sarebbe troppo difficile creare un gioco con una 
grafica buona, con una buona longevità e tutto il 
resto. Risparmiano qualche ora di tempo di gioco 
per far sì che il risultato sia almeno buono. Se 
God of War III fosse stato più lungo i produttori 
avrebbero dovuto spendere più energia e il 
gioco sarebbe uscito più tardi... comunque hanno 
ragione gli altri utenti, ormai la PS2 costa poco 
e i giochi anche, quindi se una persona sente la 
“mancanza” di PS2 può comprare un gioco PS2 a 
poco e giocarci. 

PlflYfTflTIOfl I 990 

1 0 ^ Quando ero piccolo con PS2 mi divertivo un 
9 casino anche se i giochi avevano una grafi¬ 
ci™ ca pessima e/o facevano schifo. Adesso se 
non sono al top non mi divertono... non rimpiango 
PS2, bensì le emozioni che provavo a giocarci. 

NflRDIIIflRE94 



Personalmente mi sono già divertito 
un mondo con la PS3, e credo che 


continuerò a farlo senza rimpiangere nulla. Se 
proprio volete rimpiangere qualcosa, rimpiangete 
il tempo che magari adesso non avete più causa 
lavoro/scuola. Perché di giochi belli su PS3 ce 
ne sono, basta trovare quelli appropriati per 
divertirsi. 

VRIERI095 


PC 


Rimpiango il fatto che PS2 non sia 
più il massimo, che non si producano 
più giochi... ma la PS2 in sé no, non la 


rimpiango, perché ancora ce l’ho. E quando ho 
voglia, quando la PS3 non mi diverte, lei è sempre 
li, disponibile a fare quello che la sua sorellona 
non riesce. 

IIYBRIDTIIEORY 


a Non la rimpiango, tanto ho una 60gb... 

comunque l’unico prò che aveva era che 
i giochi costavano pochissimo e me ne 
compravo due al mese come minimo... 

fflRRCOnOi96 



La mia collezione comprende 235 
videogiochi (tra PS1, PS2 e Atari 
7800). Le mie serie preferite sono 
Resident Evil e Silent Hill, ma da un 
po’ di tempo mi sono affeziona- 
a Final Fantasy e MGS, senza dimenticare 
DMC. Vado molto orgoglioso della mia valanga- 
ta di videogame e non vedo l’ora di passare a PS3 
per completare le mie collezioni. 

OOOOOOQIflUQIQ <) (,000000 
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LE COPERTINE DEILETT0R1 


I nostri lettori hanno fatto ancora una volta sfoggio di creatività e di abilità grafica 
creando alcune nuove “fantacopertine” per la rivista... 



Sulla copertina di NIK0994 campeg¬ 
gia, inquietante, il ritratto di Rorschach. 
Noi, però, di un altro gioco dedicato 
a Watchmen faremmo a meno. Quello 
che vogliamo assolutamente avere è l’avventura 
on thè road di Babbo Natale. Anzi, Nasale. 


ry:w.r."' 


o o o 


wm 




KRONA propone una copertina 
dedicata a un (improbabile) crossover 
God of War/Bleach, a Lucca Comics 
e agli accessori per devast... ehm, 
abbellire Xbox 360. La chicca? Il poster delle 
ragazze del forum. Nessuno ha avvertito 
Nymeria, però... 


UKUNfiUW 

nit 50w© or nic wwl| 

UmmSuipur 
firmilo fjany i arrirtia* I 
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WATCHMEN 

RETRIUUTION 

Oli Watchmsn si riuniscono per (ultinu 
sfidj più attesa linH'anno! 

Tutto le esclusi»* a pagina 11l 


LA DOMANDA DELMESE 


COSA PENSI DI MOVE? CHE GIOCHI VORRESTI CHE FOSSERO COMPATIBILI 
CON IL NUOVO CONTROLLER? 


Vorrei il supporto al Move in qualche gioco in 
cui possa risultare comodo usarlo. Ma non vo- 
WERj giio che facciano come con il multiplayer, cioè 
che inizino a infilarlo dappertutto. Il Move è una bella 
trovata, ma andiamoci piano, perchè alla Play si gioca 
con il DuaIShock, e non voglio che le cose cambino. 

IUCRRUGGIEROCK 




& 


Vedo il Move come un’ottima aggiunta a PS3, 
ma non deve diventare il controller principale. 
Per questo il Dualshock è intoccabile. Mi piace¬ 
rebbe molto vedere la compatibilità Move su Star Wars, 
sarebbe bellissimo usare la spada a 360°. 

RZRZ92 


Penso che sia una buona cosa per PS3, che in¬ 
tegrata con il 3D può veramente aumentare il 
coinvolgimento. Purtroppo per ora la line-up 
di lancio non è buona e non sfrutta le potenzialità del 
controller. Penso però che con Sorcery e Killzone 3 le 
cose cambieranno in meglio. 

CRICCO09 


A me il Move non dispiace, però mi pare an¬ 
cora abbastanza presto per comprarlo; in¬ 
nanzitutto perchè titoli veri e propri del Move 
non ce ne sono, eccezion fatta per Sports Champion e 
quello sul combattimento. Poi mi pare che costi un bel 
gruzzolo, solo il Move con telecamera e Starter Disc 
sono 60 euro, poi se ci aggiungo il Navigation Control¬ 
ler sono 80, con un gioco 130, e infine considerando 
che in alcuni casi (come con il tiro con I’ arco) se vuoi 
la massima esperienza di gioco ti servono due Move, 
vai a spendere 150 euro; e sinceramente preferirei te¬ 
nermeli per prendermi un paio di giochi. Di giochi per il 
Move mi bastano quelli che sono usciti adesso, magari 
aggiungerei solo NBA. 

m 

IL. TEÉYÉR OEL PROSSiÉTÌO fiìESE: 


Cosa pensi delle espansioni in 
vendila sul PSN? Ti interessano? 


a Manda un'email a playgeneration@edmaster.it, indicando come 
oggetto "Opinione , oppure posta nel forum (www.playgen.it). 



Questo mese vede parecchio movimento 
a metà classifica, con Ryonarushima 
e Lusio89 che guadagnano 
rispettivamente quattro e cinque 
posizioni. Nel frattempo, Konamino, 
new entry del mese scorso, continua a 
restare saldo in seconda posizione. 

trofei 2769 
livello 19 - 57%- 57 platini 


- trofei 2480 
livello 18 - 3% - 47 platini 

trofei 2068 
livello 16 - 60% - 34 platini 




kl 


trofei 1651 
livello 15 - 36% - 30 platini 


57 oLÌXi 


- trofei 1515 
livello 14 - 96% - 31 platini 


trofei 1503 - livello 



livello 14 - 82% - 26 platini 



|i[oflnm£D i Eo;<)|n 

! *L 

livello 14 - 79% 


... | ffgumwgjg] - trofei 1490 
Vì livello 14 - 53% - 21 platini 


UgnB^BiRmnfl}- trofei 1596 
livello 14 - 51% - 13 platini 


j. v , | J^^^^^^«trofei 1750 
livello 14 - 44% - 2 platini 



- trofei 1394 
livello 14 - 38% - 21 platini 


àL 

16. fOIDIER Of ROIRE 


trofei 1359 - livello 14 - 


21 platini 


trofei 1462 

livello 14 - 29% - 17 platini 


[j^MZZrtromnfffll trofei 1357 
livello 14 - 22% - 21 platini 

trofei 1214 

livello 13 - 98% - 24 platini 

20. RJKO.!! - trofei 1242 
livello 13 - 78% - 20 platini 
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